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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan, maka peneliti dapat 

memeperoleh kesimpulan, bahwa terjadinya peningkatan hasil belajar siswa dengan 

menggunakan model Talking Stick berbantuan media Wordwall. Pada siklus I 

jumlah siswa yang mampu meningkatkan hasil belajar yang mencapai KKTP  ada 

12 orang siswa dengan persentase 60%. Kemudian siklus ke II jumlah siswa yang 

mampu meningkatkan hasil belajar yang mencapai KKTP semakin meningkat 

menjadi 17 orang siswa dengan persentase 85%. Dengan demikian kemampuan 

meningkatkan hasil belajar siswa dari siklus I ke siklus II mengalami peningkatan 

sebesar 25%. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dikelas Ia SDN 05  

Timbulun Kabupaten Pesisir Selatan, maka peneliti menyampaikan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Bagi guru, pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model talking 

stick berbantu media wordwall dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan 

langkah-langkah kedepannya untuk meningkatkan hasil belajar Matematika 

siswa. 

2. Bagi siswa, pembelajaran matematika melalui model talking stick berbantuan 

media wordwall ini diharapkan dapat memotivasi dan meningkatkan hasil 

belajar siswa serta melatih keberanian siswa. 
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3. Bagi peneliti, dapat menambah ilmu dan pengalaman tentang pembelajaran 

matematika melalui model talking stick berbantuan media wordwall sekaligus 

dapat mempraktikkan ilmu yang diperoleh selama di perkuliahan dalam 

pembelajaran matematika. 
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