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ABSTRAK

Penelitian ini di latar belakangi kurangnya penggunaan media pembelajaran dan keterbatasan media pada pembelajaran menulis karangan narasi siswa kelas IV SDN 28/1 Malapari, Provinsi Jambi. Penelitian bertujuan mengembangkan media pembelajaran E-Poster untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran menulis karangan narasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas IV SDN 28/1 Malapari Provinsi Jambi. Adapun teori yang digunakan pada penelitian ini teori menurut Hasan (2021) tentang media pembelajaran dan juga teori E-Poster yang digunakan pada penelitian ini yaitu teori menurut Aspahani (2020). Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate), namun penelitian hanya sampai tahap Develop karena keterbatasan waktu. Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil 2024/2025. Instrumen penelitian meliputi lembar validitas, praktikalitas, dan efektivitas (pre-test dan post-test). Hasil validitas oleh ahli media, materi, dan bahasa menunjukkan rata-rata 92,46%. Uji coba praktikalitas pada guru memperoleh 95%, pada kelompok skala kecil memperoleh 95,125%, dan pada kelompok terbatas 94,4%. Dari hasil uji efektivitas pada kelompok kecil menunjukkan rata-rata  nilai pre-test 58,98% dan postest 84,76%, sedangkan pada kelompok terbatas dengan nilai pretest 70% dan postest 86,25% dan memenuhi kriteria efektif. Penelitian ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran E-Poster yang dikembangkan dari hasil uji terbukti memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran menulis karangan narasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas IV SDN 28/1 Malapari. 
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A. [bookmark: _Toc191367327]Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses pembelajaran yang bertujuan untuk mengembangkan pengetahuan, keterampilan, serta kebiasaan yang baik, sesuai dengan nilai-nilai moral dalam kehidupan bermasyarakat. Proses ini diturunkan dari generasi ke generasi melalui pengajaran, pelatihan, dan penelitian. 
     Bahasa Indonesia dalam pembelajaran sekolah tidak hanya dimanfaatkan saat siswa mempelajari mata pelajaran bahasa, tetapi juga berperan penting dalam memahami berbagai ilmu lainnya. Dengan kata lain, keberhasilan dalam semua mata pelajaran sangat bergantung pada penguasaan Bahasa Indonesia. Pembelajaran bahasa Indonesia sejatinya adalah pembelajaran tentang cara berkomunikasi. Oleh karena itu, proses belajar bahasa ini difokuskan pada pengembangan kemampuan siswa dalam berkomunikasi secara efektif, baik secara lisan maupun tulisan.
Keterampilan menulis melibatkan beberapa elemen, seperti penulis sebagai pengirim pesan, isi tulisan, media atau saluran, dan pembaca. Proses menulis adalah kegiatan kreatif dalam menuangkan ide ke dalam bahasa tulis dengan tujuan tertentu, seperti memberikan informasi, meyakinkan, atau menghibur pembaca. Menulis juga bisa diartikan sebagai aktivitas menyusun huruf menjadi kata atau kalimat untuk disampaikan kepada orang lain agar mereka dapat memahaminya.
[bookmark: _Hlk193308638]Kemampuan menulis merupakan salah satu aspek penting dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, terutama di tingkat sekolah dasar. Menulis tidak hanya membantu siswa mengungkapkan ide dan gagasan, tetapi juga melatih keterampilan berpikir kritis dan kreatif. Salah satu jenis tulisan yang diajarkan di sekolah dasar adalah karangan narasi, yang bertujuan untuk menceritakan suatu kejadian secara runtut dan menarik.
 Namun, dalam praktiknya, banyak siswa kelas IV yang mengalami kesulitan dalam menulis karangan narasi. Hal ini disebabkan oleh berbagai faktor, seperti kurangnya motivasi, keterbatasan kosakata, serta kesulitan dalam menyusun ide secara sistematis dan salah satunya terbatasnya media pembelajaran yang membangun kemampuan siswa dalam keterampilan menulis
Di sisi lain, guru juga menghadapi tantangan dalam menyediakan media pembelajaran yang menarik dan efektif untuk mendukung pembelajaran menulis. Media pembelajaran yang kurang bervariasi cenderung membuat siswa kurang tertarik dan pasif dalam mengikuti pelajaran. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media yang mampu memotivasi siswa, membantu mereka memahami konsep, dan memfasilitasi proses menulis secara lebih efektif.
Media E-Poster menjadi salah satu alternatif yang potensial untuk digunakan dalam pembelajaran menulis karangan narasi. E-poster adalah versi digital dari poster yang biasanya digunakan untuk menyampaikan informasi, pesan, atau ide kepada audiens melalui media elektronik. E-poster dapat berisi teks, gambar, grafik, dan elemen multimedia lainnya seperti audio atau video. Poster elektronik ini sering digunakan dalam berbagai konteks, seperti presentasi ilmiah, kampanye pemasaran, promosi acara, atau media sosial.
[bookmark: _Hlk193309936]Sebagai salah satu solusi, penggunaan media seperti E-Poster diharapkan dapat membantu siswa menuangkan ide mereka ke dalam bentuk tulisan. E-Poster dipilih karena sifatnya yang menarik perhatian siswa, mampu memunculkan ide melalui kata-katanya, dan mudah dipahami karena bersifat umum. Dengan begitu, E-poster dapat berfungsi sebagai alat bantu yang efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam menulis karangan.
Pada observasi yang di laksanakan pada tanggal 9 November 2024 di SDN 28/1 desa malapari kota jambi pada kelas IV bersama dengan guru wali kelas yaitu Maitia S.Pd, pada proses pembelajaran yang sedang berlangsung terlihat bahwa media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada metode konvensional, di mana hanya menggunakan media seperti papan tulis dan buku paket. Meskipun demikian, guru wali kelas terlihat berusaha memaksimalkan penggunaan media tersebut pada proses pembelajaran dengan cara yang kreatif dan interaktif 
[bookmark: _Hlk193309986]Namun, ada beberapa kendala yang dihadapi, seperti kurangnya penggunaan media pembelajaran terutama media digital dan media pembelajaran yang menarik perhatian siswa secara visual maupun non-visual dan membantu mereka memahami materi dengan lebih mendalam. Guru wali kelas menyadari pentingnya penggunaan media pembelajaran yang lebih bervariasi dan efektif, namun keterbatasan sumber daya dan waktu menjadi tantangan tersendiri. Terutama dalam penulisan karangan narasi.
Berdasarkan  wawancara yang di laksanakan di SDN 28/1 Desa Malapari Kota Jambi pada tanggal 10 November 2024 dengan wali kelas IV Maitia S.Pd, dan siswa kelas IV di mana di sampaikan oleh wali kelas IV terd apat sedikit kendala pada siswa di mana siswa masi kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran terutama pembelajaran menulis karangan narasi dan masi sangat terbatas pengembangan ide siswa dalam menalarkan suatu cerita.
[bookmark: _Hlk193310021] sehingga menjadi suatu karangan narasi  dan juga media yang dapat mengembangkan ide siswa dalam pembelajaran menulis karangan narasi seperti dapat di lihat dari hasil penilaian sumatif pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Siswa kelas IV masi terbilang kurang aktif ketika belajar karena Media pembelajaran yang terbatas dan digunakan kurang menarik, maka dari itu ada beberapa siswa yang nilainya dibawah KKTP. Berikut ini nilai sumatif siswa yang dilakukan dikelas IV :
[bookmark: _Toc192030615]  Tabel 1. Nilai Sumatif Bahasa Indonesia siswa Kelas IV
	Kelas
	Jumlah Siswa
	Nilai Rata-rata
	KKTP
	Tuntas
	Tidak Tuntas

	IV
	16
	72,5
	75
	10
	6


Sumber : Guru kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Kota Jambi

Sesuai dengan uraian dari tabel 1, jumlah siswa pada kelas IV berjumlah 16 orang, nilai rata-rata dari hasil nilai sumatif adalah 72,5, Kriteria Ketuntasan Tertentu Pembelajaran (KKTP) Bahasa Indonesia di sekolah tersebut adalah 75. Dan dari tabel tersebut terlihat bahwa ada 10 siswa yang tuntas dan 6 siswa tidak tuntas. Maka pemecahan masalahnya yaitu mengembangkan Media pembelajaran dalam materi Bahasa Indonesia terutama pada pembelajaran Menulis Karangan Narasi pada kelas IV SD.
[bookmark: _Hlk193310097] Dengan permasalahan dan kondisi di SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi, di mana belum di kembangkan media pembelajaran yang menarik di sekolah tersebut. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa media elektronik yaitu E-Poster yang di desain dengan menarik dengan menggunakan aplikasi prangkat lunak agar siswa kelas IV dapat aktif dan dapat mengembangkan ide serta dapat meningkatkan nilai pada pembelajaran menulis karangan narasi Bahasa Indonesia dengan CP. Menulis : Menulis teks narasi dengan struktur penulisan awal-tengah-akhir yang sederhana. 
Dan pada TP. Melalui menuliskan cerita berdasarkan gambar, peserta didik dapat menulis teks narasi secara runtut dengan menggunakan konjungsi. Dari permasalahan yang di temui langsung di lapangan dan berdasarkan latar belakang di atas sehingga mengangkat judul dari penelitian ini yaitu “Pengembangan Media E-Poster pada Pembelajaran Menulis Karangan Narasi Kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi”
B. [bookmark: _Toc191367328]Identifikasi Masalah

 Berdasarkan latar belakang masalah yang di uraikan sehingga dapat di identifikasi beberapa masalah sebagai berikut :
1. Siswa kurang aktif pada kegiatan pembelajaran dan kurang penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan menarik
2. Rendahnya kemampuan siswa pada pembelajaran menulis karangan narasi pada kelas IV
3. Belum ada pengembangan media pembelajaran di sekolah yang mendukung pengembangan ide kreatif siswa 
C. [bookmark: _Toc191367329]Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan diatas, peneliti membatasi bahwa penelitian yang akan dibahas yakni tentang Pengembangan media poster pada pembelajaran menulis karangan narasi dengan CP. Menulis teks narasi dengan struktur penulisan awal-tengah-akhir yang sederhana pada kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi.
D. [bookmark: _Toc191367330]Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah :
1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran Bahasa Indonesia pada pembelajaran menulis karangan narasi kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi ?
2. Bagaimanakah kriteria valid, praktis dan efektif media pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi?



E. [bookmark: _Toc191367331]Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian pengembangan ini yaitu:
1. Mendeskripsikan pengembangan media E-Poster pada Pembelajaran menulis karangan narasi Bahasa Indonesia di kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi sehingga media dapat digunakan oleh siswa dan guru.
2. Mendeskripsikan kriteria valid, praktis dan efektiv media poster pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas IV SDN 28/1 Desa Malapari Provinsi Jambi
F. [bookmark: _Toc191367332]Manfaat Penelitian
Kegunaan dari hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk sekolah, siswa, guru dan peneliti selanjutnya :
1.  Sekolah : Peningkatan kualitas pembelajaran, Pengembangan media E-Poster dapat membantu meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah, terutama dalam pembelajaran menulis karangan narasi yang lebih interaktif dan menarik.Manfaat Praktis
2. Pengembangan keterampilan mengajar: Guru dapat mengembangkan keterampilan teknologi mereka, dengan menggunakan media digital dalam proses pembelajaran, yang juga dapat meningkatkan kualitas pengajaran.
3. Meningkatkan motivasi belajar: Penggunaan E-Poster sebagai media pembelajaran dapat membuat siswa lebih tertarik dan bersemangat dalam belajar menulis karangan narasi, karena dapat memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif
4. Referensi untuk penelitian lebih lanjut: Penelitian ini dapat menjadi referensi penting bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan lebih lanjut penggunaan media digital dalam pembelajaran, khususnya untuk tingkat sekolah dasar.
G. [bookmark: _Toc191367333] Spesifikasi Produk Penelitian

Spesifikasi pengembangan media poster pada pembelajaran menulis karngan narasi yang akan di aplikasikan pada mata Pelajaran Bahasa Indonesia di SDN 28/1 Desa Malapari Kota Jambi tentunya memiliki beberapa spesifik sebagai berikut :
1. Media yang akan dikembangkan sesuai dengan materi yang terdapat pada kelas IV yaitu pembelajaran menulis karangan narasi pada materi menulis teks narasi dimana media E-Poster yang di kembangkan berupa media elektronik
2. Produk media e-poster adalah poster digital yang dirancang untuk disampaikan melalui platform elektronik
3. E-poster  dibuat dalam format gambar seperti JPG, PNG, atau dalam format PDF yang bisa di tampilkan menggunakan infocus
4. Media e-poster didesain dengan menggunakan aplikasi software canva melalui handphone 
5. Desain pada Media e-poster di buat dengan menarik dan berwarna 
6. Huruf yang digunakan menyesuaikan pada desain yang akan di buat dan Bahasa yang digunakan pada media e-poster yaitu Bahasa Indonesia
7. [bookmark: _Hlk186984889]Penulisan kalimat yang digunakan harus menarik dan mengacu pada pembelajaran
8. Tema pada e-poster sesuai dengan materi menulis teks narasi yang menarik
[bookmark: _GoBack]
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