
 

 

BAB V 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang sudah dikemukakan maka diambil 

kesimpulan sebagai berikut: rata-rata hasil belajar kognitif Pendidikan Pancasila 

siswa kelas V pada kelas eksperimen 85,12 dan kelas kontrol 76,48. Dari hasil tes 

akhir tersebut rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol. Pada 

taraf uji hipotesis Thitung > Ttabel dimana 3,348 > 2,010 yang dibuktikan dengan 

taraf signifikan a 0,05%. Hal ini menunjukan adanya pengaruh model pembelajaran 

Make A Match terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila di kelas V SDN 07 VII 

Koto Sungai Sarik Padang Pariaman. 

B. Saran  

   Berdasarkan kesimpulan di atas dan hasil penelitian, maka dapat diajukan 

saran sebagai berikut. 

1. Bagi guru, sangat penting untuk menumbuhkan minat belajar siswa, yang dapat 

dilakukan dengan mempersiapkan alokasi waktu yang tepat dalam setiap sesi 

pengajaran. Selain itu, memilih media yang lebih sesuai dan menarik juga akan 

berperan besar dalam memudahkan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran, sehingga proses belajar mengajar menjadi lebih efektif dan 

menyenangkan. 

2.  Bagi sekolah, penerapan dan penggunaan model pembelajaran Make A Match 

sangat disarankan untuk dieksplorasi lebih lanjut, karena hal ini tidak hanya 

dapat menambah variasi dalam metode pembelajaran yang diterapkan bagi 
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guru. Dengan demikian, sekolah dapat terus meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan menyesuaikan diri dengan kebutuhan siswa. 

3. Bagi peneliti, diharapkan dapat menambah pengetahuan yang nantinya 

bermanfaat setelah mengajar di SD dan bagi peneliti yang menerapkan model 

pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan pengalaman belajar siswa 

dan membuat proses pembelajaran lebih menarik dan melakukan penelitian 

serupa dengan materi lain. 

4. Untuk penelitian selanjutnya  

a. Penelitian ini masih terbatas pada hasil belajar yang ditinjau dari aspek 

kognitif, diharapkan ada penelitian selanjutnya yang meneliti dari berbagai 

aspek lainya. 

b. Penelitian ini dilakukan pada pembelajaran Pendidikan Pancasila materi 

mengenal keberagaman budya di lingkungan sekitar, diharapkan agar 

penelitian selanjutnya dapat dilakukan materi lainnya. 

c. Disarankan untuk penelitian selanjutnya dalam membuat alat peraga yang 

sebaiknya lebih divariasikan 
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