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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil dan pembahas yang telah dilakukan pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh hasil belajar Pendidikan Pancasila pada murid dengan menggunkan model role playing. Hal tersebut dapat ditunjukkan dengan hasil juji hipotesis dengan menggunakan uji-t menunjukkan dengan hasilk uji hipotesis dengan menggunakan uji-t menunjukkan thitung > ttabel   yaitu 3,298 > 1,674, maka hipotesis  Ditolak Diterima.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas maka disarankan beberapa hal, antara lain :
0. Bagi guru, agar dapat menumbuhkan minat belajar siswa dan agar bisa mempersiapkan alokasi waktu yang tepat dalam mengajarkannya, memilih media yang lebih tepat untuk memudahkan siswa dalam memahami pembelajaran.
0. Bagi sekolah, dalam penerapan dan penggunaan model pembelajaran role playing dapat dicoba untuk menambah model pembelajaran dan mencari permasalahan lain yang pada model tersebut.
0. Bagi peneliti, meneliti penggunaan model pembelajaran role playing yaitu tersebut dalam proses pembelajaan dan mencari inovasi baru dalam tahap-tahap tersebut.
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