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Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model Team Games 

Tournament (TGT) terhadap hasil belajar PKn siswa kelas VI SDN 13 Surau 

Gadang. Jenis penelitian ini adalah Penelitian experimen dengan desigen Pre-

experimental Design. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah model 

pembelajaran Teams Games Tuornament (TGT) dan model pembelajaran 

konvensional, sedangkan variable terikat adalah hasil belajar PKn. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelasVI SDN 13 Surau Gadang pada tahun 

ajaran 2017/2018 yang terdiri atas 2 kelas. Sampel pada penelitian ini adalah 

siswa kelas VI A sebanyak 30 orang siswa dan siswa kelasVI B sebanyak 30  

orangs iswa. Teknik dalam pengambilan sampel yaitu dengan cara total sampling. 

Data yang diambil dalam penelitian ini adalah hasil belajar PKn siswa ranah 

kognitif yang diperoleh melalui tes akhir dalam bentuk objektif. Berdasarkan hasil 

penilaian pada mata pelajaran PKn terhadap hasil belajar didapatkan rata-rata nilai 

skor 69,2. Sedangkan pada kelas VB yang tidak diberikan perlakuan khusus 

mendapatkan rata-rata nilai skor 59,2. Di lihat pada uji hipotesis dengan 

menggunakan uji-t menunjukan thitung>ttabel , dengan nilaithitung2,69d an nilaittabel 

1,70 pada taraf nyata signifikan 0,975, ini  berartiterdapatperbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar PKn siswa menggunakan model Teams Games 

Tuornament(TGT),denganhasilbelajar PKnsiswa yang 

menggunkanmetodepembelajarankonvesionaldalambentukceramahdantanyajawab

. Makadapatdisimpulkanbahwaterdapa tpengaruhantarahasilbelajar 

PKnsiswadenganmenggunakan model pembelajaran Teams Games 

Tuornament(TGT), denganhasilbelajar PKnsiswa yang menggunakan metode 

pembelajaran konvensional di kelas V SDN 13 SurauGadang. 
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