
 

 
   

PENINGKATAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA MELALUI 

PROBLEM BASED LEARNING (PBL) BERBANTUAN 

PERMAINAN MATH BINGO PADA SISWA  

KELAS V DI SDN 025/XI DESA GEDANG 

KOTA SUNGAI PENUH 
 

 

SKRIPSI 

 

Ditulis untuk Memenuhi Sebahagian Persyaratan  

Guna Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

Oleh: 

Amanda Salsabilla 

NPM. 2110013411064 
 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR  

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN  

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

PADANG  

2025 

  



 
 

ii 

  UNIVERSITAS BUNG HATTA 

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING 

  



 
 

iii 

  UNIVERSITAS BUNG HATTA 

HALAMAN PENGASAHAN UJIAN SKRIPSI 

 

  



 
 

iv 

  UNIVERSITAS BUNG HATTA 

HALAMAN PERNYATAAN 

  



 
 

v 

  UNIVERSITAS BUNG HATTA 

PENINGKATAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA MELALUI 

PROBLEM BASED LEARNING (PBL) BERBANTUAN  

PERMAINAN MATH BINGO PADA SISWA 

 KELAS V DI SDN 025/XI DESA GEDANG 

KOTA SUNGAI PENUH  

 

Amanda Salsabilla1 , Arlina Yuza1  

1Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Bung Hatta 

Email : amandasalsabilla2003@gmail.com  

Abstrak 

Pembelajaran matematika sering kali dianggap sulit oleh siswa, yang menyebabkan 

rendahnya hasil belajar. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar 

matematika melalui penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan 

permainan Math Bingo pada siswa kelas V SDN 025/XI Desa Gedang, Kota Sungai 

Penuh. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

dengan dua siklus, yang masing-masing terdiri dari tahap perencanaan, 

pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah 15 siswa kelas V. 

Data dikumpulkan melalui lembar observasi aktivitas guru dan tes hasil belajar 

siswa. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa, 

dengan persentase ketuntasan belajar pada siklus I sebesar 60% dan meningkat 

menjadi 93,33% pada siklus II. Aktivitas guru dalam pelaksanaan pembelajaran 

juga mengalami peningkatan, dari 73,84% pada siklus I menjadi 80,48% pada 

siklus II. Dengan demikian, penerapan model Problem Based Learning berbantuan 

permainan Math Bingo terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa. Penelitian ini merekomendasikan penggunaan metode ini 

sebagai alternatif bagi guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih menarik 

dan interaktif. 

Kata kunci: model Problem Based Learning, Hasil belajar, Math Bingo, dan 

matematika  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika ialah suatu ilmu pengetahuan yang akan terus berkembang 

dengan perkembangan teknologi. Matematika dapat meningkatkan cara berpikir 

kritis, logis, sistematis, analitis, dan kreatif siswa serta kemampuan dalam 

melakukan kerjasama dan mencakup aktivitas pada kehidupan sehari-hari. Menurut 

Susanto (2013: 186) menyatakan bahwa pembelajaran matematika merupakan 

suatu proses dalam belajar yang dibangun dengan bertujuan untuk meningkatkan 

kemampuan dalam membenagun pengetahuan baru agar dapat meningkatkan 

penguasaan dalam pembelajaran matematika, serta dapat mengembangkan 

kemampuan kreativitas berpikir siswa agar dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir siswa yang nantinya dapat meningkatkan hasil belajar siswa.  

Hasil belajar ialah perubahan sikap siswa setelah mengikuti pembelajaran 

yang dibuat guru melalui model pembelajaran yang dipilih dan digunakan dalam 

suatu proses pembelajaran (Cristina dan Kristin, 2016: 223). Menurut Yupita 

(2013:5) menyatakan bahwa hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh 

peserta didik saat setelah melakukan proses pembelajaran mencakup nilai ranah 

afektif, kognitif maupun psikomotor dari proses pembelajaran yang dilakukan 

dalam waktu tertentu. Kemampuan-kemampuan yang diperoleh siswa setelah 

melakukan pembelajaran yang mencakup ranah afektif, dan psikomotor akibat 

suasana lingkungan belajar yang diciptakan oleh guru melalu model pembelajaran 

yang digunakan dalam suatu proses pembelajaran, sehingga saat proses 
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pembelajaran guru dapat memilih model pembelajaran yang tepat saat belajar 

dikelas.   

Namun dalam pelaksanaannya, pembelajaran matematika masih 

mengahadapi tantangan besar. Pemebelajaran matematika masih dianggap sulit dan 

menakutkan oleh siswa, sehingga kemampuan siswa untuk memahami konsep 

abstrak dalam matematika masih kurang dan juga pembelajaran matematika masih 

belum dikaitkan dengan aktivitas kehidupan sehari-hari, sehingga siswa merasa 

sulit memahami manfaat langsung dari materi yang dipelajari. Hal tersebut, 

mengakibatkan siswa kehilangan minat untuk belajar matematika, terlebih lagi 

siswa memikirkan bahwa matematika adalah pembelajaran yang susah dan 

menakutkan. Oleh karena itu, menerapkan model pembelajaran yang menarik, 

relevan dan menyenangkan menjadi semakin penting untuk mengatasi masalah ini 

dan membantu siswa meraih pemahaman yang lebih baik. 

Berdasarkan uraian tersebut, masalah juga terlihat dari hasil observasi yang 

dilakukan peneliti pada kegiatan MBKM-Kampus Mengajar di kelas VB SDN 

025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh. Terlihat masih banyak siswa yang kurang 

memahami materi yang disampai guru, yang disebabkan oleh minimnya interaksi 

antara guru dan siswa. Ketika siswa diminta untuk menyampaikan jawabannya ke 

depan kelas, masih banyak siswa yang malu-malu dan kurang lancar 

mengemukakan pendapatnya. Selain itu, keingintahuan siswa tehadap materi yang 

sedang dipelajari juga masih rendah, sehingga siswa hanya mampu menerima 

sebagian kecil dari materi yang disampaikan. Kondisi ini sangat penting untuk 

memperkuat pembelajaran yang menarik dan relevan seperti yang telah 
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disampaikan sebelumnya, agar siswa lebih termotivasi dan aktif dalam belajar 

matematika. 

Selain itu peneliti juga menemukan informasi dari hasil observasi dengan 

guru, bahwa rendahnya hasil belajar siswa tampak terlihat dari banyaknya siswa 

yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Tingkat Pencapian (KKTP) khususnya 

pada materi pengukuran. Masih banyak siswa yang mengalami kesulitan 

memahami konsep-konsep dasar, sehingga mereka cenderung kebingungan ketika 

menghadapi soal-soal yang lebih kompleks dan juga masih rendahnya tingkat 

keaktifan siswa selama pembelajaran disebabkan oleh pemikiran bahwa 

matematika itu sulit dan membosankan, sehingga siswa kurang semangat untuk 

belajar. Selain itu, siswa kurang berlatih untuk berpikir kritis dam menyelesaikan 

masalah secara mendiri, yang menyebabkan siswa kesulitan dalam menyelesaikan 

soal-soal kompleks. 

Pernyataan dari guru kelas VB dengan adanya penggunaan beberapa alat 

bantu media visual, serta diterapakan model Problem Based Learning (PBL), hasil 

siswa masih belum menunjukan peningkatan yang signifikan. Hal ini, menunjukkan 

bahwa meskipun upaya tersebut sudah dilaksanakan, media yang digunakan masih 

belum interaktif untuk meningkatkan keterlibatan dalam pemahaman siswa secara 

maksimal. Rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran matematika 

disebabkan oleh sulitnya siswa memahami materi, yang dipengaruhi oleh metode 

konvensional dan minimnya penggunaan media interaktif. Di kelas VB, meskipun 

guru telah mencoba menerapkan model Problem Based Learning (PBL) dan 
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menggunakan media visual, hasil belajar siswa masih belum menunjukkan 

peningkatan yang signifikan, untuk lebih jelas dapat dilihat dari Tabel 1: 

Tabel 1. Nilai Ujian Tengah Semester I Matematika Kelas VB SDN 025/XI 

Desa Gedang Kota Sungai Penuh Tahun Ajaran 2023/2024 

JUMLAH 

SISWA 

KKTP Siswa yang Tuntas Siswa yang Belum 

Tuntas 

Jumlah % Jumlah  % 

15 75 3 20% 12 80% 

Sumber: Walikelas VB SDN 025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh 

Dari tabel diatas dapat dikatakan bahwa nilai ujian tengah semester I 

matematika kelas VB SDN 025/XI D esa Gedang Kota Sungai Penuh tahun ajaran 

2023/2024 dari 15 orang siswa yang memperoleh nilai diatas KKTP hanya 3 orang 

siswa dengan persentase 20% sedangkan siswa yang berada di bawah KKTP 

serbanyak 12 orang siswa dengan persentase 80%. Hal tersebut menunjukan bahwa 

masih banyak nilai siswa yang masih rendah. 

Siswa diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar matematika mereka 

dengan menggunakan model pembelajaran yang mendukung dalam proses 

pembelajaran yaitu dengan Problem Based Learning dapat menjadi inovasi 

pembelajaran yang menerapkan permasalahan nyata agar membantu siswa 

mendapatkan informasi penting tentang materi maupun kemampuan berpikir kritis 

serta memecahkan permasalahan siswa (Astuti, 2021:563). Problem Based 

Learning dapat membantu siswa menerapkan pemahaman kontekstual dengan 

memberikan masalah untuk didiskusikan dan dipecahkan bersama. Masalah yang 

diangkat disajikan sesuai dengan kemampuan dan kebutuhan siswa.  
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Singkatnya, Problem Based Learning dapat menjadi model pembelajaran 

yang menggunakan permasalahan nyata untuk mengajarkan pengetahuan dan 

keterampilan berpikir kritis kepada siswa. Permasalahan yang dibahas disesuaikan 

dengan tingkat kebutuhan siswa. Melalui metode ini, diharapkan dapat mendorong 

kolaborasi dan pemecahan masalah bersama antar siswa serta memberikan 

wawasan yang lebih mendalam kepada mereka (Astutik, 2022:564). 

Pada penelitian ini, model Problem Based Learning (PBL) akan digunakan 

pada pembelajaran dengan berbantuan permainan. Pembelajaran yang 

menggunakan permainan mencakup interaksi dan komunikasi antar anggota 

kelompok yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan dalam menyelesaikan 

masalah, berbagi, dan saling membantu (Chintya, 2019:3). Salah satu permainan 

yang dapat dikaitkan dengan model pembelajaran Problem Based Learning adalah 

Math Bingo. Math Bingo adalah permainan yang menggunakan tabel bernomor 

yang terdiri atas beberapa baris dan kolom. Setiap nomor terhubung dengan soal, 

dan jika siswa menjawab dengan benar dalam susunan vertikal, horizontal, atau 

diagonal, mereka harus berteriak 'Bingo' dan akan memperoleh nilai (Setiyawan, 

2018:105). 

Math Bingo ialah permainan yang menggabungkan prinsip permainan dengan 

pembelajaran matematika. Tujuan pembelajaran menggunakan Math Bingo adalah 

untuk membantu siswa memperkuat keterampilan matematika mereka dan 

mendorong diskusi dalam memecahkan masalah bersama kelompok. Sementara itu, 

permainan Math Bingo dapat disesuaikan dengan tingkat kesulitan yang berbeda, 

sesuai dengan tingkat kelas atau kemampuan siswa. Salah satu contohnya adalah 
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materi pengukuran, yaitu pemecahan masalah yang berkaitan konsep pengukuran 

untuk kelas V. 

Berdasarkan uraian tersebut, hasil belajar matematika siswa kelas V SDN 

025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh masih rendah dan perlu dilakukan 

peningkatan hasil belajar. Maka peneliti tertarik melakukan penelitian mengenai 

meningkatkan hasil belajar matematika siswa dengan berjudul “Peningkatan Hasil 

Belajar Matemtika Melalui Problem Based Learning Berbantuan Permainan Math 

Bingo pada Siswa Kelas V di SDN 025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh”.    

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasikan 

masalah sebagi berikut: 

1. Hasil belajar matematika pada siswa kelas V di SDN 025/XI Desa Gedang 

Kota Sungai Penuh  masih rendah. 

2. Siswa masih belum aktif selama proses pembelajaran dan kurang 

mendengarkan materi yang disampaikan guru. 

3. Siswa jarang mengeluarkan pendapat disaat pembelajaran dan masih malu 

menyampaikan pendapatnya. 

C. Pembatasan Masalah 

Dari identifikasi masalah yang terdapat pada latar belakang maka penelitian 

ini dibatasi menjadi, kurangnya keaktifan siswa dalam pembelajaran berlangsung 

serta masih rendahnya hasil belajar matematika siswa terutama di bagian materi 

pengukuran. Maka dari itu peneliti memberikan salah satu solusi yakni dengan 
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menerapkan Model Problem Based Learning berbantuan permainan Math Bingo di 

kelas V SDN 025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh. 

D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini berdasarkan latar belakang diatas 

adalah ”Bagaimanakah peningkatan hasil belajar matematika siswa melalui 

Problem Based Learning berbantuan permainan Math Bingo pada siswa kelas V 

SDN 025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh”. 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka terdapat tujuan dari penelitian ini 

yaitu, untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar matematika siswa melalui 

Problem Based Learning berbantuan permainan Math Bingo pada siswa kelas V 

SDN 025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi 

wawasan tentang peningkatan hasil belajar matematika melalui Problem Based 

Learning (PBL)  berbantuan permainan Math Bingo pada siswa kelas V SDN 

025/XI Desa Gedang Kota Sungai Penuh. 

2. Manfaat praktis 

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat seabagai 

berikut: 
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a. Bagi siswa 

Pada penelitian ini siswa dapat meningkatkan hasil belajar matematika 

melalui model Problem Based Learning berbantuan permainan Math Bingo serta 

mendapatkan pengalaman baru ssat proses pembelajaran. 

b. Bagi guru 

Penelitian ini dapat digunakan inovasi untuk memilih model pembelajaran 

dan media pembelajaran agar meningkatkan hasil belajar siswa. 

c. Bagi sekolah 

Pada penelitian ini bisa digunakan sebagai pilihan model pembelajaran dan 

media pembelajaran agar meningkatkan hasil belajar siswa pada siswa. 

d. Bagi peneliti 

Dapat menjadi informasi baru untuk peneliti selanjutnya tentang peningkatan 

hasil belajar matematika melalui Problem Based Learning berbantuan Math Bingo 

pada siswa kelas V. 

 


