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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Penerapan model Problem Based Learning dengan berbantuan math bingo 

pada pembelajaran matematika dapat meningkatkan hasil belajar siswa, yaitu 

dari 60% menjadi 93,33%. 

2. Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning dengan berbantuan 

math bingo guru berhasil dalam pelaksanaan pembelajaran mengalami 

peningkatan yaitu pada siklus I dengan presentase 73,84% sedangkan pada 

siklus II dengan presentase 80,48%. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, dalam upaya perbaikan pelaksanaan 

pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar siswa, maka peneliti menyarankan 

beberapa hal, yaitu sebagai berikut: 

1. Dengan penerapan model pembelajaran Problem Based Learning dengan 

berbantuan math bingo adalah salah satu alternatif bagi guru dalam 

pelaksanaan proses pembelajaran dikelas. 

2. Guru sebaiknya selalu memberi motivasi siswa untuk lebih percaya diri, aktif 

dalam belajar, dan memiliki keberanian ketika bertanya akan dapat 

memperoleh hasil belajar yang maksimal. 
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3. Siswa sebaiknya dibiasakan untuk belajar dalam suasana dikelas yang 

menyenangkan, melakukan aktivitas positif yang dapat menunjang proses 

pembelajaran dan penguasaan materi yang sedang di pelajari. 
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