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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran 
berupa permainan roda pintar yang valid, praktis, dan efektif digunakan untuk 
pembelajaran matematika pada materi bangun ruang untuk siswa kelas V SD 
Negeri 47 Korong Gadang. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 
(R&D) menurut Borg and Gall. Pada subjek uji coba produk penelitian ini adalah 
6 siswa dan subjek uji coba pemakaian produk adalah 33 siswa kelas V SD Negeri 
47 Korong Gadang. Objek pada penelitian pengembangan ini berupa media 
permainan roda pintar pada mata pelajaran matematika materi bangun ruang. Uji 
validasi produk media roda pintar ini didasarkan pada hasil penilaian ahli media 
dan ahli materi. Uji praktikalitas media permainan roda pintar didasarkan pada 
hasil penilaian guru dan siswa kelas V SD Negeri 47 Korong Gadang. Uji 
efektifitas permainan roda pintar diperoleh dari tes hasil belajar. Instrumen yang 
digunakan pada penelitian ini adalah angket dan tes. Teknik analisis data berupa 
destriftif kualitatif dan kuantitatif.  Hasil penelitian dari pengembangan media 
permainan roda pintar dapat disimpulkan sebagai berikut:1) hasil uji validitas 
mendapatkan persentase 88,65% dengan kriteria valid, 2) hasil uji praktikalitas 
mendapatkan persentase 96,62% dengan kriteria sangat praktis, 3) uji efektifitas 
mendapatkan persentase 88,50% dengan kriteria baik sekali. Media roda pintar 
diharapkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang memberikan 
latihan pemahaman konsep. 

Kata kunci: penelitian pengembangan, pembelajaran matematika , 
permainan roda pintar matematika 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS BUNG HATTA

mailto:Dianaayu0612@gmail.com

