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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran IPAS Digital 

Flipbook berbasis Problem Based Learning pada pembelajaran IPAS materi 

Indonesiaku kaya budaya untuk kelas IV Sekolah Dasar yang valid dan praktis, 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (Research and 

Development), dengan model penelitian yang digunakan adalah ADDIE yaitu, 

Analysis Design Development Implementation Evaluation. Penelitian ini dibatasi 

sampai pada tahap development atau pengembangan. Penelitian ini dilaksanakan 

pada semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025. Instrumen penelitian meliputi 

lembar validasi, dan lembar praktikalitas (angket respon pendidik dan peserta 

didik), Dalam proses validasi, media divalidasi oleh 1 orang ahli Desain, 1 orang 

ahli Materi, dan 1 orang ahli Bahasa. Pada proses kepraktisan, media diuji 

cobakan oleh 1 pendidik dan 18 peserta didik. Berdasarkan hasil penelitian, 

pengembangan media pembelajaran IPAS Digital Flipbook berbasis Problem 

Based Learning menghasilkan media yang memenuhi kriteria sangat valid dengan 

presentase 90,11% dan memenuhi kriteria sangat praktis dengan presentase 

96,26%. Berdasarkan hasil penelitian bahwa media pembelajaran IPAS Digital 

Flipbook berbasis Problem Based Learning media ini layak digunakan dalam 

pembelajaran IPAS, khususnya untuk peserta didik kelas IV di Sekolah Dasar 

memenuhi kriteria sangat valid dan sangat praktis. 

 

Kata Kunci: Digital Flipbook, Problem Based Learning, IPAS, Media 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional merupakan landasan hukum yang penting dalam mengatur dan 

membentuk sistem pendidikan di Indonesia. Undang-undang ini bertujuan untuk 

menjamin akses pendidikan yang berkualitas bagi seluruh rakyat Indonesia, 

dengan mengedepankan nilai-nilai demokrasi, keadilan, serta penghormatan 

terhadap keragaman budaya. Dengan adanya UU ini, diharapkan dapat terwujud 

pendidikan yang berlandaskan pada Pancasila dan tujuan pembangunan nasional 

sebagai berikut:  

Tujuan pendidikan adalah untuk mengembangkan kemampuan dan 

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka 

untuk mencerdaskan kehidupan bangsa. Tujuannya adalah siswa dapat 

berkembang menjadi orang yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, 

dan warga negara yang baik. Kegitan pembelajaran memiliki fungsi 

sebagai komponen penting dalam mencapai tujuan pendidikan dan 

memiliki pedoman pelaksanaan di dalam kurikulum. 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2023 “kurikulum adalah 

seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan. Upaya untuk mempercepat 

tujuan pendidikan nasional salah satunya dengan hadirnya kurikulum merdeka. 

Pendidikan berasal dari kata dasar didik, dalam Kamus Bahasa Indonesia, kata 

didik didefinisikan sebagai proses memelihara dan memberi latihan (ajaran, 

tuntunan, pimpinan) mengenai akhlak dan kecerdasan pikiran”. Pendidikan adalah 

proses yang berisikan berbagai macam kegiatan yang cocok bagi individu untuk 

kehidupan sosialnya dan membantu meneruskan adat dan budaya serta 

kelembagaan sosial dari generasi ke generasi. Sedangkan dalam bahasa romawi 
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pendidikan memperbaiki moral dan melatih intelektual. Banyak pendapat yang 

berlainan tentang pendidikan. Walaupun demikian, pendidikan berjalan terus 

tanpa menunggu keseragaman arti. 

Pendidikan adalah kebutuhan mendasar untuk tiap individu. Pendidikan 

memiliki kekuatan agarmengubah perspektif orang dan meningkatkan tingkat 

kesopanan mereka dalam pengaturan sosial. Menurut Munandar dkk, (2022: 1573) 

“Pendidikan merupakan upaya disengaja agar mewariskan warisan budaya 

melalui satu generasi ke generasi berikutnya. Secara umum, pembelajaran dan 

pendidikan selalu terkait erat. Menawarkan instruksi menarik yang tidak berulang 

yakni kriteria Dimana menentukan kinerja siswa dalam meningkatkan kualitas 

proses pembelajaran”. Guru berperan sebagai pelaksana dan perencana dalam 

kegiatan belajar mengajar.  

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan gabungan dari dua 

mata pelajaran yang sebelumnya terpisah, yaitu IPA dan IPS, dan mulai diajarkan 

di kelas 3 Sekolah Dasar dalam kerangka Kurikulum Merdeka. Tujuan dari 

penggabungan ini adalah untuk memberikan pemahaman yang lebih holistik 

kepada siswa mengenai interaksi antara makhluk hidup dan lingkungan mereka, 

serta aspek sosial yang memengaruhi kehidupan sehari-hari. Ilmu pengetahuan 

alam dan sosial (IPAS) adalah mata pelajaran yang diajarkan agar peserta didik 

dapat menambah pengetahuan, konsep serta gagasan yang terorganisir tentang 

dunia alam. IPAS merupakan program studi terpadu yang dirancang untuk 

membantu mahasiswa menjadi lebih mampu berpikir kritis dan analitis. Tujuan 

pembelajaran menggunakan pendekatan IPAS adalah untuk meningkatkan 
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keterampilan dan menawarkan pengalaman. Belajar dalam sains dan studi sosial 

diintegrasikan ke dalam IPAS di bawah kurikulum otonom. Dalam kurikulum 

otonom, IPAS bertujuan untuk menumbuhkan rasa ingin tahu, minat, dan 

keterlibatan aktif di samping potensi untuk memajukan pengetahuan dan 

kemampuan.  

Tujuan pembelajaran IPAS untuk peserta didik yakni peserta didik dapat 

memiliki suatu kemampuan untuk memahami seluk beluk dan pola-pola dari 

konsep kehidupan masyarakat. Selain itu pembelajaran IPAS dapat mengasah 

keterampilan penting di tengah perkembangan dunia untuk bisa berkontribusi 

menciptakan kondisi kehidupan yang lebih baik. Menurut Musyarofah, (2021:57) 

tujuan pembelajaran IPAS dapat diperinci kembali menjadi empat poin, Pertama 

memahami konsep-konsep pola dan pesebaran terkait dengan aspek-aspek 

keruangan dan waktu, pemenuhan kebutuhan, interaksi sosial dan kesejarahan 

dalam perkembangan perdaban manusia. Kedua memiliki keterampilan dalam 

berpikir kritis, berkomunikasi, berkreativitas, dan berkolaborasi dalam kerangka 

perkembangan teknologi terkini. Ketiga mempunyai kesadaran dan berkomitmen 

dalam menerapkan nilai-nilai sosial masyarakat dan kemanusian untuk 

menumbuhkan kecintaan terhadap bangsa dan negara sehingga mampu 

mreleksikan peran diri di tengah lingkungan sosialnya. Empat menunjukan hasil 

pemahaman konsep pengetahuan dan pengasahan keterampilannya dengan 

membuat karya atau melakukan aksi sosial. Tujuan dari mata pelajaran IPAS yaitu 

agar peserta didik dapat mengelola lingkungan alam dan sosial dalam satu 

kesatuan. Pada mata pelajaran IPAS khusunya IPS terdapat beberapa materi yang 
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berhubungan dengan keberagaman budaya. Salah satunya pada pelaksanaan 

pembelajaran IPAS kelas IV Sekolah Dasar terdapat materi terkait tentang 

kebudayaan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, untuk menunjang kegiatan 

pembelajaran di dalam kelas khusunya dalam mendukung efektivitas dan efisiensi 

proses pembelajaran, maka perlu digunakan media ajar khususnya yang berbasis 

digital yang dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran. 

media pembelajaran merupakan perlengkapan bantu mengajar untuk guru buat 

mengantarkan modul pengajaran serta tingkatan atensi siswa dalam proses 

pendidikan, dengan begitu lewat media pendidikan dapat membuat proses belajar 

mengajar lebih efisien serta efektif dan terjalin ikatan baik antara guru dengan 

siswa. Menurut Sari (2021:118) “Media berfungsi dalam menanggulangi 

kebosanan dalam proses pembelajaran”. Adapun menurut Nurwidiyanti 

(2022:118) “Media pembelajaran sangat penting diterapkan dalam proses 

pembelajaran di kelas, karena dapat memicu antusias peserta didik dalam 

memahami materi pelajaran yang diberikan oleh guru dan proses pembelajaran 

akan menjadi lebih bervariasi.” 

Media pembelajaran adalah elemen sangat penting untuk proses belajar 

mengajar. Untuk menyajikan konten dimana bisa dipahami siswa, guru umumnya 

memakai media pembelajaran menjadi perantara. Nurrita (2018:5) menjelaskan 

bahwa media pembelajaran merupakan komponen paling penting bagi setiap 

langkah proses pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat Pendidikan dimana 

dapat dipakai guru didalam membantu siswa memperoleh informasi dengan 
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memperluas perspektif mereka. Jadi dengan menggunakan media pendidikan, 

guru dapat menarik minat siswa dalam mempelajari topik baru dan membuat 

subjek lebih mudah bagi mereka untuk memahami. Sedangkan menurut Zulfiana 

(2018:8) guru dapat menggunakan media pembelajaran untuk mengalihkan murid 

mereka dari menjadi cepat tidak tertarik pada materi yang diajarkan atau mereka 

pelajari.  

Salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media ajar 

khususnya yang berbasis digital adalah flipbook. Menurut Rahmawati, dkk 

(2022:118) Digital Flipbook adalah media belajar buku digital yang seolah-olah 

dapat bergerak jika membalik halamannya. Media digital flipbook dapat menarik 

perhatian peserta didik sehingga menghilangkan kebosanan peserta didik. Suasana 

belajar di dalam kelas pun akan lebih menarik, komunikatif, dan interaktif.  

Banyak penelitian yang telah mengembangkan media ajar menggunakan 

aplikasi Digital flipbook. Seperti penelitian yang dilakukan oleh Putri (2022:118) 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Flipbook 

Pada Sistem Pencernaan Manusia Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 

V SD”. Menyatakan bahwa media digital flipbook yang dikembangkan sangat 

valid untuk digunakan. Pengembangan media digital flipbook bukanlah hal baru 

dalam penelitian, banyak peneliti yang telah menggunakan media digital flipbook 

dalam berbagai materi tertentu, namun belum ada yang mengembangkannya pada 

mata pelajaran IPAS. 

Hasil observasi peneliti pada tanggal 9 Oktober 2024 tentang media 

pembelajaran diterapkan oleh guru kelas pada mata Pelajaran IPAS di kelas IV 
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SDN 21 Tanjung Bonai Aur Kabupaten Sijunjung, menunjukkan bahwa tampilan 

media pembelajaran yang digunakan guru menggunakan media pembelajaran 

berupa gambar yang ditempelkan pada sterofom, sajian materi yang disampaikan 

belum menggunakan media pembelajaran interaktif sehingga tidak menarik 

perhatian peserta didik untuk menyimak dalam proses pembelajaran sehingga 

tidak tercapainya tujuan pembelajaran. Guru hanya menggunakan materi ajar 

berupa buku cetak sebagai media pembelajaran dan lebih banyak memberikan 

penjelasan untuk disimak dan dicatat dari pada kegiatan berkelompok yang 

melibatkan seluruh peserta didik untuk berpartisipasi aktif pada saat kegiatan 

pembelajaran berlangsung sehingga pembelajaran hanya bersifat satu arah.  

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan peserta didik kelas IV pada 

hari senin tanggal 4 Novembar 2024 didapatkan informasi bahwa penggunaan 

media pembelajaran yang belum variatif pada mata Pelajaran IPAS di SDN 21 

Tanjung Bonai Aur berdampak pada hasil pembelajaran IPAS yang menjadi 

belum maksimal dan kurangnya peluang untuk mengembangkan kreatifitas, 

dikarenakan tuntutan aktivitas yang tidak seimbang dengan penyajian materi yang 

ada pada modul, serta tampilan media pembelajaran tidak menarik perhatian 

peserta didik menyebabkan masih adanya peserta didik yang belum memenuhi 

tujuan pembelajaran dan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang ada, maka peneliti 

mengembangkan media ajar digital flipbook pada mata pelajaran IPAS untuk 

siswa kelas IV SD. Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk: (1) 

mengembangkan produk berupa media pembelajaran digital flipbook pada mata 
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pelajaran IPAS untuk siswa kelas IV SD: (2) kelayakan media pembelajaran 

digital flipbook pada mata pelajaran IPAS untuk siswa kelas IV SD. 

Berdasarkan masalah di atas, dilakukan penelitian pengembangan dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran IPAS Digital Flipbook Berbasis PBL 

di Kelas IV SD.” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, dengan 

mengacu pada media pembelajaran IPAS Digital Flipbook berbasis Problem 

Based Learning, maka peneliti dapat mendefinisikan beberapa masalah sebagai 

berikiut: 

1. Tampilan Media Ajar yang digunakan oleh guru di kelas IV pada mata 

Pelajaran IPAS di SDN 21 Tanjung Bonai Aur kurang menarik karena belum 

berbentuk materi Digital Interaktif sehingga tidak menarik perhatian peserta 

didik. 

2. Metode pembelajaran yang digunakan masih bersifat satu arah. 

3. Pengkombinasian metode yang digunakan kurang menarik bagi peserta didik 

sehingga umpan balik dari siswa belum optimal. 

4. Guru belum menerapkan media pembelajaran dengan menciptakan aktivitas 

pemecahan masalah. 

5. Belum tersedianya media pembelajaran IPAS Digital Flipbook berbasis 

Problem Based Learning di kelas IV pada mata pelajaran IPAS di SDN 21 

Tanjung Bonai Aur. 
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C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang dan identifikasi masalah perlu adanya 

pematasan masalah untuk memfokuskan pada objek penelitian. Penelitian ini 

hanya dibatasi pada pengembangan media pembelajaran IPAS Digital Flipbook 

berbasis Problem Based Learning mata pelajaran IPAS pada materi Indonesiaku 

Kaya Budaya. 

D. Rumusan Masalah 

Dalam rangka untuk memahami lebih lanjut tentang pengembangan media 

pembelajaran IPAS digital flipbook berbasis PBL di kelas IV SD, maka perlu 

dirumuskan dua masalah yang dibahas dalam penelitian ini, yaitu: Bagaimana 

menghasilkan media pembelajaran IPAS Digital Flipbook berbasis PBL di kelas 

IV Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria valid dan praktis? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian yang ingin 

dicapai, dalam penelitian ini yaitu untuk menghasilkan media pembelajaran IPAS 

Digital Flipbook berbasis PBL di kelas IV Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria 

valid dan praktis? 

F. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis  

 

Untuk peneliti lain, dapat dijadikan sebagai sumber ide atau bahan 

referensi untuk melakukan penelitian sejenis dan lebih lanjut dalam bidang yang 

sama. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru kelas IV 

Sebagai bahan masukan untuk meningkatkan kemampuan untuk membuat 

mdia pembelajaran yang interaktif dan berkualitas tinggi dalam mata Pelajaran 

IPAS. Sebagai pengembangan kreativitas guru dalam menciptakan model 

pembelajaran yang berbeda untuk digunakan oleh peserta didik di kelas IV. 

Menambah wawasan dalam pengembangan bahan ajar yang berorientasi pada 

pembelajaran Problem Based Learning. 

b. Bagi Peserta Didik 

Sebagai pengalaman baru dalam belajar sehingga mempermudah siswa 

dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah kontekstual. 

c. Bagi Sekolah  

Sebagai sarana dan prasarana yang dapat menjunjung dan 

mengembangkan inovasi baru dan kratif dari guru dalam proses pembelajran IPS. 

d. Bagi penelti dapat menambah wawasan dan pengetahuan  

peneliti mengenai pengembangan media pembelajaran IPS Digital 

Flipbook, serta mempersiapkan materi pebelajaran yang valid juga praktis. 

Kemudian juga dapat menjadi acuan dalam mengembangkan materi 

pembelajaran yang lebih menarik. 

3. Manfaat Akademis  

Sebagai salah satu syarat mencapai gelar Sarjana Pendidikan di Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Bung Hatta. 

G. Spesifikasi Produk Penelitian  

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah Media 
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Pembelajaran IPS Digital Flipbook di kelas IV, berbasis Problem Based Learning 

dengan spesifikasi sebagai berikut; 

1. Media pembelajaran yang disajikan berbasis Digital Flipbook untuk materi 

pada pembelajaran IPAS di kelas IV.  

2. Media pembelajaran memuat beberapa komponen yaitu: teks ukuran font 12, 

audio musik, video animasi, dan gambar. 

3. Media pembelajaran yang dibuat terdapat beberapa menu yaitu:  

a. Pembukaan. judul media, kompetensi ini berisi tentang kompetensi 

dasar, kompetensi inti, dan indikator yang sesuai dengan buku siswa 

atau guru.  

b. Materi yang diberikan yaitu menjelaskan tentang materi yang meliputi 

pembelajaran IPAS di kelas IV.  

c. Materi pembelajaran berisikan teks, gambar, video yang dapat menarik 

perhatian peserta didik, dan juga terdapat kuis-kuis yang menarik. 

4. Media pembelajaran IPAS digital flipbook didesain menarik dengan bentuk-

bentuk seperti buku, nantinya media pembelajaran IPAS digital flipbook yang 

dibentuk seperti buku itu terdapat petunjuk tombol navigasi. Tentunya 

didalam media pembelajaran IPAS digital flipbook tersebut juga disertai 

dengan suara, sehingga peserta didik tidak merasa bosan ketika menggunakan 

media digital flipbook selama proses pembelajaran.  

5. Media pembelajaran IPAS digital flipbook juga menggunakan bahasa yang 

mudah dipahami peserta didik.  
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6. Mudah dioperasikan karena terdapat petunjuk tombol navigasi media 

pembelajaran IPAS digital flipbook dan media ini juga bisa diakses di 

komputer maupun HP. 

H. Kebaharuan dan Orisinalitas  

1. Kebaharuan 

Penelitian yang dilakukan yaitu penelitian pengembangan berupa media 

pembelajaran digital Flipbook yang mana digitak flipbook ini dibuat 

menggunakan aplikasi heyzine flipbook, memang sudah banyak penelitian digital 

flipbook sebelumya. Namun belum ada yang membahas materi kekayaan budaya 

yang disandingkan dengan model PBL. 

2. Orisinalitas 

Penelitian tentang produk digital flipbook benar-benar hasil karya peneliti 

dan belum pernah diterbitkan dimanapun.  

I. Defenisi Operasional 

Untuk menghindari salah pengertian dan supaya dapat lebih dipahami 

maksud dari judul skripsi ini, maka penulis merasa perlu memberikan penjelasan 

terhadap kata-kata dalam judul skripsi ini, antara lain: 

1. Pengembangan 

Pengembangan adalah suatu proses kegiatan mengaplikasikan teori atau 

kaidah ilmu pengetahuan untuk meningkatkan fungsi, manfaat, atau kegunaan 

suatu produk yang telah ada dan atau menghasilkan yang baru. Fokus 

mengembangan pada menelitian ini, merupakan pengembangan media 

pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelajaran IPAS digital flipbook 

untuk menunjang kegiatan pembelajaran. 
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2. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah alat bantu mengajar berupa wahana yang 

mengandung materi pembelajaran dan menyalurkannya dengan cara yang lebih 

efektif dan efisien, sehingga mampu merangsang siswa agar dapat menyerapnya 

dengan lebih baik.  

3. Pengembangan Media Pembelajaran  

Pengembangan media pembelajaran adalah proses merancang, 

mengembangakan dan menyusun berbagai jenis media atau alat bantu yang 

digunakan dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman dan hasil 

belajar siswa. Proses pengembangannya melibatkan tahap-tahap analis, 

perencanaan, pengembangan, uji coba, implementasi, dan evaluasi. Media 

pembelajaran yang efektif dapat meningkatkan pemahaman, motivasi, dan 

keterlibatan siswa sehingga membantu pencapaian tujuan Pendidikan lebih 

optimal. 

4. Mata Pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) 

IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) adalah mata pelajaran yang 

terdiri dari dua bidang, yaitu Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS).  

5. Media pembelajaran IPAS digital Flipbook 

Digital flipbook merupakan bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang 

disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran terkecil, untuk dapat 

mencapai tujuan pembelajaran tertentu yang disajikan ke dalam format digital 

yang didalamnya terdapat unsur multimedia dan navigasi yang membuat 
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pengguna lebih interaktif dengan media. Digital flipbook juga merupakan buku 

digital yang dapat dibolak-balikkan dan berisi unsur multimedia seperti teks, 

gambar, video, musik, dan animasi. Digital Flipbook dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran, presentasi, atau publikasi lainnya. 

6. Model Problem Based Learning (PBL) 

Model Problem Based Learning (PBL) atau pembelajaran berbasis 

masalah adalah model pembelajaran yang mengutamakan penyelesaian masalah 

umum yang lazim terjadi dalam kehidupan sehari-hari.  

 

 

 

 

 

 


