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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Menghasilkan E-Training Teknopreneur Perguruan Tinggi Berbasis Web 

yang efektif dan efisien, dengan otomatisasi pengelolaan data, peningkatan 

efisiensi, serta kemudahan akses dan pengelolaan informasi. 

B. Saran  

Perancangan aplikasi yang dilakukan peneliti masih terdapat benyak 

kekurangan. Untuk pengembangan aplikasi ini kedepanya, berikut beberapa saran 

yang di anjurkan :  

1. Peningkatan Antarmuka Pengguna (UI/UX) – Desain antarmuka yang lebih 

intuitif dan responsif agar pengguna lebih nyaman dalam mengoperasikan 

aplikasi. 

2. Penambahan Fitur Baru – Menyesuaikan dengan kebutuhan pengguna, 

seperti fitur notifikasi, integrasi dengan media sosial, atau laporan otomatis. 
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