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ABSTRAK  

 

Nadiva Dea Aysa Ulhaq, 2025. Skripsi. “Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis 

Kearifan Lokal Berbantuan Liveworksheet dalam Pembelajaran Teks Hikayat Siswa 

Kelas X SMAS Adabiah 2 Padang” Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Indonesia, Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Bung Hatta, Padang. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan: (1) pengembangan e-LKPD 

interaktif berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam pembelajaran teks 

hikayat siswa kelas X SMAS Adabiah 2 Padang. (2) Praktikalitas pengembangan e-

LKPD interaktif berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam pembelajaran 

teks hikayat siswa kelas X SMAS Adabiah 2 Padang. (3) Efektifitas pengembangan e-

LKPD interaktif berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam pembelajaran 

teks hikayat siswa kelas X SMAS Adabiah 2 Padang. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah penelitian pengembangan (Research and Development). Model penelitian yang 

digunakan adalah tipe 4-D yaitu define, design, development, and disseminate. Validator 

angket validitas dilakukan oleh 3 orang dosen ahli, untuk uji praktikalitas dilakukan pada 

guru dan siswa kelas X SMAS Adabiah 2 Padang dan untuk uji efektivitas dilakukan 

melalui tes uji produk e-LKPD dan hasil geogle form siswa kelas X SMAS Adabiah 2 

Padang. Hasil penelitian ini menunjukkan hasil bahwa e-LKPD interaktif berbais 

kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam pembelajaran teks hikayat dimasukkan 

dalam kategori sangat valid secara keseluruhan dengan nilai 93%. Hal ini ditinjau dari 

nilai validasi berdasarkan aspek kelayakan isi 94%, kebahasaan 95%, dan kegrafikan 

sebesar 90%. e-LKPD yang dikategorikan sangat praktis oleh guru dengan persentase 

90%. Hasil penelitian pada uji efektif mendapatkan persentase 87,9% dengan kategori 

efektif. Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa pengembangan e-LKPD Interaktif 

Berbasis Kearifan Lokal Berbantuan Liveworksheet dalam Pembelajaran Teks Hikayat 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas X SMAS Adabiah 2 Padang yang dihasilkan 

sangat valid, praktis, dan efektif sehingga sudah dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas X SMA. 

Kata Kunci: Pengembangan, E-LKPD, Interaktif Berbasis Kearifan Lokal    

Berbantuan Liveworksheet 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan salah satu pengembangan potensi bagi seseorang. 

Pengembangan potensi tersebut dilakukan melalui sebuah proses interaksi antara 

peserta didik dengan pendidik, sumber belajar dan lingkungan belajar. Sebuah 

proses pembelajaran diarahkan untuk mengembangkan kompetensi peserta didik. 

Salah satu media untuk mengembangkan kompetensi peserta didik melalui 

adalah pembelajaran Bahasa Indonesia. Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, ada 

empat aspek keterampilan utama yang perlu diperhatikan, yaitu menyimak, 

berbicara, membaca dan menulis. Pertama, menyimak yaitu memahami informasi 

yang disampaikan secara lisan, baik dalam percakapan sehari-hari maupun media 

audio. Kedua, berbicara yaitu menyampaikan ide dan informasi dengan jelas 

melalui komunikasi lisan. Ketiga, membaca yaitu memahami dan menganalisis 

teks, baik yang bersifat informative maupun fiksi. Keempat, menulis yaitu 

menyusun dan mengekspresikan ide dalam bentuk tulisan yang terstruktur dan 

sesuai kaidah Bahasa. 

Proses pembelajaran yang dapat mengembangkan kompetensi peserta didik 

dilakukan dengan upaya yang optimal dan relevan dengan kemajuan pada zaman 

peserta didik. Hal tersebut dilakukan dalam mengoptimalkan peserta didik, salah 

satunya melaksanakan pembelajaran dalam rangka menghadapi hidup dan 

kehidupannya di masa kini dan masa datang. 
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Berdasarkan hal tersebut dapat diketahui bahwa pembelajaran yang 

dilakukan di sekolah yang diarahkan untuk meningkatkan keterampilan peserta 

didik yang belum tercapai tersebut dapat menggunakan atau memanfaatkan 

teknologi informasi untuk menjadi penunjang dalam meningkatkan keterampilan  

peserta didik. Sejalan dengan itu, penggunaan teknologi informasi pun menjadi 

kebutuhan dan tuntutan yang digunakan dalam proses pembelajaran 

Pemanfaatan Teknologi Informasi dalam pembelajaran dapat meningkatkan 

motivasi siswa dan memberi mereka kesempatan untuk belajar secara mandiri. 

Proses memperoleh pengetahuan serta membangun sikap dan kepercayaan diri 

siswa akan didukung oleh pendidik melalui penyediaan materi, penerapan metode 

dan strategi pembelajaran, serta penggunaan sumber belajar. Sejalan dengan 

Penelitian Indriani dan Wirza (2020) Implementasi pemanfaatan teknologi yang 

efektif di yakini dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar sekaligus 

membantu pekerjaan guru menjadi lebih mudah. 

Salah satu cara pemanfaatan teknologi informasi dalam pembelajaran yang 

dapat diterapkan oleh guru untuk siswa adalah dengan  menggunakan elektronik 

lembar kerja peserta didik, yang disingkat E-LKPD dapat membantu 

menyederhanakan proses pembelajaran, menghemat waktu yang digunakan, serta 

menjadi alat yang menarik bagi siswa ketika minat belajar mereka menurun. 

E-LKPD memiliki peran penting dalam meningkatkan minat dan motivasi 

belajar peserta didik. Materi ajar yang disajikan dalam bentuk lembar  kerja 

elektronik dapat menjadi pilihan alternative dalam proses pembelajaran, termasuk 

dalam pembelajaran teks hikayat. 
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Pembelajaran teks hikayat adalah salah satu materi yang dapat 

diintegrasikan kedalam E-LKPD teks hikayat. Cerita teks hikayat ini terkait 

kebiasaan masyarakat/cerita fiktif yang terdahulu. misalnya,cerita malin kundang. 

Dengan adanya pembelajaran teks hikayat mampu memberikan nilai-nilai 

kehidupan sehari-hari, serta peserta didik dapat mendeskripsikan karakteristik dari 

teks hikayat  yang menjadi hak milik suatu masyarakat sekitar. Pembelajaran teks 

hikayat ini ditekankan pada kearifan lokal yang berisi pengetahuan dalam 

kehidupan berupa adat, norma, budaya, kebudayaan, Bahasa .dengan adanya  E-

LKPD interaktif untuk pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal juga dapat 

mengenalkan unsur budaya kepada peserta didik, sehingga peserta didik lebih 

tertarik untuk belajar. Selain itu, teks hikayat ini juga untuk memahami dan 

mengenali nilai-nilai serta konten yang terdapat dalam teks hikayat dan kearifan 

lokal di SMAS Adabiah Padang di karenakan di SMAS Adabiah 2 mayoritas orang 

Minang (Sumatera Barat). Pembelajaran ini dilakukan di kelas X Fase E, sesuai 

dengan Kurikulum Merdeka SMA untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia. Secara 

umum, siswa diharapkan mampu mengidentifikasi karakteristik hikayat serta nilai-

nilai yang ada di dalamnya. Selain itu, siswa juga dapat menerapkan nilai-nilai 

tersebut untuk menulis cerita pendek. 

Di sisi lain, pembelajaran teks hikayat mampu menyampaikan nilai-nilai 

kehidupan yang bisa diterapkan dalam kehidupan sehari-hari, serta peserta didik 

dapat menggambarkan karakteristik teks hikayat yang menjadi bagian dari warisan 

budaya suatu masyarakat. Hal ini relevan dengan era digital saat ini, karena nilai-

nilai kehidupan semakin tergerus oleh perkembangan teknologi yang sangat cepat. 
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Untuk mengatasi hal tersebut dan meningkatkan efektivitas pembelajaran teks 

hikayat, teknologi informasi dapat dimanfaatkan sebagai salah satu media 

pembelajaran. 

Meningkatkan efektivitas dan motivasi peserta didik dalam pembelajaran 

teks hikayat bisa dicapai melalui penggunaan E-LKPD yang didukung oleh 

Liveworksheet, yaitu aplikasi berbasis web yang menyediakan lembar kerja peserta 

didik dalam format elektronik. Liveworksheet sebagai media pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik.  

Peserta didik dapat meningkatkan motivasi belajarnya. Penggunaan E-

LKPD yang didukung oleh Liveworksheet memudahkan proses pembelajaran 

karena dapat diakses dengan mudah oleh guru dan siswa. Selain itu, Liveworksheet 

juga memberikan umpan balik secara otomatis, sehingga mengurangi penggunaan 

kertas karena dapat digunakan secara online. Untuk membedakan dan menguatkan 

nilai-nilai kehidupan serta kearifan local dalam masyarakat, pembelajaran teks 

hikayat menekankan pada kearifanlokal yang mencakup pengetahuan mengenai 

adat, norma, budaya, bahasa, dan kebiasaan masyarakat yang bijaksana dan 

bermakna. Kearifan local adalah hasil dari pengalaman masyarakat tertentu dan 

tidak selalu dialami oleh masyarakat lain. 

Pembelajaran teks hikayat yang berbasis kearifan lokal merupakan 

penerapan dari Peraturan Pemerintah Nomor 19 tahun 2005 (Departemen 

Pendidikan Nasional RI, 2005). Pembelajaran ini berfungsi untuk melindungi dan 

mempertahankan potensi local serta menjaga identitas peserta didik di tengah 

tuntutan dan tantangan era digitalisasi yang semakin berpengaruh dalam dunia 
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pendidikan. Penggunaan E-LKPD dalam pembelajaran teks hikayat yang berbasis 

kearifan lokal juga dapat memperkenalkan unsur budaya kepada peserta didik, 

sehingga mereka menjadi lebih tertarik untuk belajar. 

Pemilihan kearifan lokal menjadi karakteristik khusus dalam E-LKPD yang 

didukung oleh Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat. Kearifan lokal 

dipilih sebagai ciri khas karena E-LKPD dapat berfungsi sebagai sarana untuk 

mengembangkan dan mengenalkan kearifan lokal kepada peserta didik. Hal ini 

penting, mengingat banyak peserta didik saat ini yang umumnya tidak mengetahui 

kearifan lokal di daerah mereka sendiri. Oleh karena itu, pemilihan kearifan lokal 

sangat penting dalam E-LKPD interaktif untuk proses pembelajaran teks hikayat.  

Solusi menggunakan E-LKPD Interaktif berbasis kearifan lokal di SMAS 

Adabiah 2 Padang sangat di dukung oleh guru-guru mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia dibuat sebagai solusi untuk mengatasi berbagai permasalahan, seperti 

kebutuhan dalam pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya teks hikayat, tuntutan 

kurikulum, dan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat. Selain itu, 

di lokasi penelitian juga ditemukan masalah yang disebabkan oleh penggunaan 

ponsel pintar oleh siswa di sekolah. Untuk mengubah situasi tersebut menjadi 

solusi, ponsel pintar dimanfaatkan sebagai salah satu media pembelajaran melalui 

penggunaan E-LKPD Interaktif. 

Salah satu penelitian yang berhasil menunjukkan penggunaan E-LKPD 

interaktif sebagai solusi-solusi permasalahan tersebut adalah penelitian yang 

dilakukan oleh Wawan Ahmad Komarudin (2022) disebutkan bahwa E-LKPD 

interaktif menggunakan liveworksheet pada materi Hukum Newton untuk peserta 
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didik SMA dinyatakan valid dan praktis karena persentase kevalidan mencapai 

95,3% dan persentase lkpd 83,8% sehingga dapat disimpulkan E-LKPD ini layak 

digunakan pada proses pembelajaran. Hal tersebut menandakan bahwa, 

pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheet dapat membantu dalam 

proses pembelajaran terutama pada pembelajaran yang memharuskan penggunaan 

teknologi di dalamnya. 

Permasalahan-permasalahan tersebut juga didasari atas hasil wawancara 

dengan guru mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMAS Adabiah 2 Padang, dan 

studi literatur dari beberapa sumber internet. Dari hasil wawancara dengan Guru 

mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMAS Adabiah 2 Padang, Ibu Yolanda Z Putri, 

S.Pd., M.Hum. Didapatkan informasi bahwa penggunaan bahan ajar elektronik 

lebih menarik untuk digunakan, karena Kurikulum Merdeka menekankan bahwa 

pembelajaran harus dikaitkan dengan penggunaan teknologi dan kebutuhan peserta 

didik. Selain itu, pembelajaran teks hikayat biasanya disajikan dalam bentuk teks 

saja sehingga diperlukan inovasi untuk menarik perhatian peserta didik dalam 

mempelajari teks hikayat dan guru mempunyai tanggung jawab untuk memenuhi 

hal tersebut.  

Lembar kerja peserta didik konvensional pun lebih mudah tercecer sehingga 

seringkali menjadi masalah pada saat perekapan nilai peserta didik. Dengan 

demikian, untuk mengatasi permasalahan tersebut, peneliti akan melakukan 

penelitian mengenai “Perancangan E-LKPD Berbasis Kearifan Lokal yang 

Didukung oleh Liveworksheet untuk Pembelajaran Teks Hikayat pada Siswa Kelas 

X di SMAS Adabiah 2 Padang. 
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B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, terdapat tiga 

permasalahan yang dapat diidentifikasi dalam pembelajaran teks hikayat bagi siswa 

kelas X di SMAS Adabiah 2 Padang. Pertama, rendahnya motivasi siswa dalam 

mempelajari teks hikayat, karena penggunaan bahan ajar konvensional dianggap 

kurang menarik dan tidak efisien. Kedua, perkembangan teknologi informasi 

mempengaruhi kebutuhan pembelajaran, termasuk pembelajaran teks hikayat. 

Ketiga, kurikulum yang menekankan pentingnya keterkaitan pembelajaran dengan 

pemanfaatan teknologi. Permasalahan-permasalahan ini dapat mengakibatkan 

kesulitan bagi siswa dalam memahami teks hikayat, sehingga ada risiko tinggi 

terhadap rendahnya tingkat keberhasilan siswa dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia, khususnya teks hikayat. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, proposal penelitian ini akan berfokus 

pada perancangan E-LKPD interaktif yang didukung oleh Liveworksheet untuk 

pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal yang valid dari segi isi, 

kebahasaan, dan kegrafikan  untuk digunakan pada siswa kelas X di SMAS Adabiah 

2 Padang. Penelitian ini tidak akan mencakup pembelajaran teks lain atau siswa dari 

kelas lainnya. 
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D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan cakupan masalah yang 

ada, maka dapat dirumuskan masalah yang didukung oleh Liveworksheet untuk 

penelitian sebagai berikut: 

a.  Bagaimanakah validitas pengembangan E-LKPD pada Pembelajaran Teks 

Hikayat berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 

Padang? 

b. Bagaimanakah praktikalitas pengembangan E-LKPD pada Pembelajaran Teks 

Hikayat berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 

Padang? 

c.  Bagaimanakah efektivitas pengembangan E-LKPD pada Pembelajaran Teks 

Hikayat berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 

Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian permasalahan yang diteliti, penelitian ini bertujuan untuk: 

a. Mendeskripsikan pengembangan pada pembelajaran Teks Hikayat berbasis 

kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 Padang. 

b.Mendeskripsikan Praktikalitas  pengembangan pembelajaran Teks Hikayat 

berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 Padang. 

c. Mendeskripsikan Efektifitas pengembangan pembelajaran Teks Hikayat berbasis 

kearifan lokal berbantuan liveworksheet di SMAS Adabiah 2 Padang.  
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F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

baik dari segi teoritis maupun praktis. Penelitian ini bertujuan untuk: 

a. Penelitian ini memberikan pemahaman dan pengembangan teori 

mengenai kearifan lokal yang diterapkan dalam pembelajaran teks hikayat 

di SMAS Adabiah 2 Padang. 

b. Selain itu, diharapkan penelitian ini memberikan keuntungan bagi siswa 

dan guru dalam meningkatkan efektivitas dan hasil belajar teks hikayat. 

c. Penelitian ini juga diharapkan menjadi sumber informasi dan referensi

bagi peneliti lain yang ingin melakukan studi tentang E-LKPD interaktif 

yang didukung oleh Liveworksheet, khususnya dalam konteks 

pembelajaran teks hikayat berbasis kearifanlokal. 

d. Terakhir, penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan 

untuk pengambilan kebijakan dalam mengembangkan pembelajaran teks 

hikayat di SMAS Adabiah 2 Padang dan sekolah lain yang berminat 

menggunakan E-LKPD interaktif dengan bantuan Liveworksheet untuk 

pembelajaran berbasis kearifan lokal. 

G. Defenisi Operasional 

Untuk menghindari kesalahan penafsiran dalam penelitian ini, 

penting untuk mendeskripsikan definisi operasional yang digunakan dalam 

proposal. Terdapat tiga definisi operasional dalam penelitian ini, yaitu (1) 
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perancangan, (2) E-LKPD berbasis kearifan lokal, dan (3) pembelajaran 

teks hikayat. 

1. Perancangan adalah proses perencanaan yang dilakukan untuk 

menentukan langkah-langkah yang perlu diambil dalam mencapai 

tujuan tertentu. Dalam penelitian ini, perancangan mengacu pada proses 

yang dilakukan untuk merancang E-LKPD atau elektronik lembar kerja 

peserta didik berbasis kearifan lokal yang didukung oleh 

Liveworksheet, khususnya untuk pembelajaran teks hikayat pada siswa 

kelas X di SMAS Adabiah 2 Padang. Proses perancangan E-LKPD ini 

juga didukung oleh penggunaan Google Sites dan Canva untuk desain 

animasi yang ada di dalam E-LKPD. 

2. E-LKPD berbasis kearifan lokal dengan menggunakan metode 

Discovery Learning. E-LKPD adalah media pembelajaran yang 

digunakan dalam pembelajaran teks hikayat. Pembelajaran teks hikayat 

adalah proses yang bertujuan untuk memahami dan mempelajari teks 

hikayat secara lebih mendalam dan detail. Teks hikayat adalah jenis teks 

yang menyajikan cerita, silsilah, undang-undang, serta aspek historis 

dan biografis yang bertujuan untuk menghibur sekaligus memberikan 

nilai-nilai kehidupan kepada pembaca. Dalam penelitian ini, fokus 

pembelajaran teks hikayat adalah pada siswa kelas X di SMAS Adabiah 

2 Padang. E-LKPD ini dikembangkan dengan menggunakan metode 

berbasis kearifan lokal dan didukung oleh Liveworksheet sebagai media 
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pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan, dengan kearifan lokal 

yang diambil dari daerah Sumatera barat. 

3. Pembelajaran teks hikayat. Pembelajaran teks hikayat adalah proses 

yang dilakukan untuk memahami dan mempelajari teks hikayat secara 

lebih mendalam dan detail. Teks hikayat adalah teks yang menyajikan 

cerita, silsilah yang bersifat rekaan, undang-undang, serta aspek historis 

dan biografis yang bertujuan untuk menghibur dan menyampaikan 

nilai-nilai kehidupan kepada pembaca. Dalam penelitian ini, focus 

pembelajaran teks hikayat diarahkan pada siswa kelas X di SMAS 

Adabiah 2 Padang. 

H. Spesifikasi Produk   

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan produk yang spesifik, yaitu 

E-LKPD interaktif berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam 

pembelajaran teks hikayat kelas X SMAS Adabiah 2 Padang. Adapun 

spesifikasi produk yang dihasilkan sebagai berikut: 

1. Materi yang akan dirancang adalah tentang teks hikayat. 

Meningkatkan pemahaman siswa terhadap nilai-nilai yang terdapat 

dalam teks hikayat. Didalam kurikulum Merdeka memakai CP, ATP 

dan KKTP. 

2. Pendekatan materi yang dipakai adalah pendekatan Saintifik. 

Pendekatan saintifik adalah metode sistematis untuk memperoleh 

pengetahuan dengan cara mengamati, merumuskan hipotesis, 
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menguji melalui eksperimen, dan menganalisis data secara objektif. 

Tujuannya adalah untuk memperoleh kesimpulan yang valid dan 

dapat dipertanggungjawabkan berdasarkan bukti yang dapat diuji. 

3. Bahasa yang digunakan dalam media menggunakan Bahasa 

Indonesia yang sesuai dengan karakteristik SMA. 

4. Penyajian media pembelajaran pengembangan E-LKPD interaktif 

berbasis kearifan lokal berbantuan liveworksheet dalam 

pembelajaran teks hikayat menggunakan Canva, Aplikasi 

Liveworksheet dan Google Sites.
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