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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat perbedaan hasil belajar IPAS antara penerapan 

media pembelajaran quizizz dan kahoot siswa kelas X NKN SMK Negeri 10 Padang. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan pendekatan penelitian 

kuantitatif. Teknik pengambilan sampel adalah total sampling yang terdiri atas 2 kelas 

masing-masing kelas memiliki jumlah 33 orang siswa dengan jumlah sampel sebanyak 

66 orang siswa yang terbagi atas kelas eksperimen1 dan kelas eksperimen2. Penentuan 

kelas eksperimen1 dan eksperimen2 dilakukan secara random dengan teknik 

pengumpulan data melalui pemberian posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pada nilai rata-rata hasil belajar kelas eksperimen1 yang diberi perlakuan media 

pembelajaran quizizz memiliki nilai rata-rata 81,81 dengan persentase ketuntasan hasil 

belajar siswa 81,8 %, sedangkan nilai rata-rata kelas eksperimen2 dengan 

menggunakan media pembelajaran kahoot memiliki 78,48 dengan persentase 

ketuntasan hasil belajar siswa 72,2 %. Berdasarkan Hasil perhitungan dengan SPSS 

versi 23 menggunakan uji Mann Whitney diperoleh hasil Asymp.Sig.(2tailed) sebesar 

0,000 < 0,05. Melalui data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan 

hasil belajar IPAS siswa dengan menggunakan media pembelajaran quizizz dan kahoot 

kelas X SMK Negeri 10 Padang. 

  
Kata Kunci :  Quizizz, Kahoot, Hasil Belajar, Media Pembelajaran,Bumi dan 

Antariksa 
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