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BAB V 

PENUTUP  

Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengembangan media 

pembelajaran interaktif Pendidikan Pancasila berbasis  Articulate Storyline, dapat 

disimpulkan hal-hal berikut ini: 

1. Kevalidan media pembelajaran interaktif Pendidikan Pancasila berbasis 

Articulate Storyline yang dikembangkan untuk Face B SDN 01 Ulak Karang 

Selatan dinilai sangat valid, dengan rata-rata skor 96.80. 

2. Kepraktisan Media interaktif Pendidikan Pancasila berbasis Articulate 

Storyline yang dikembangkan pada Face B di SDN 01 Ulak Karang Selatan 

dinilai sangat praktis, dengan persentase kepraktisan rata-rata sebesar 97,05% 

menurut pendidik, dan di nilai sangat praktis dengan rata-rata persentase  

sebesar 97,58% oleh peserta didik. 

3. Keefektifan dari pengembangan media pembelajaan interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada face B di SDN 01 Ulak Karang Selatan di nilai sangat 

efektif, dapat di lihat dari soal pretes dan postest yang telah di berikan kepada 

pserta didik mengalami peningkatan yang signifikan dengan rata-rata 96,43%. 

Saran  

Berdasarkan temuan dari penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti 

memberikan beberapa rekomendasi sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan hasil penelitian ini dapat menjadi 

inspirasi atau referensi untuk melakukan penelitian serupa yang lebih 

mendalam dalam bidang yang sama. 
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2. Bagi Guru, dengan mempertimbangkan hasil validitas, praktikalitas, dan 

efektivitas dari media pembelajaran interaktif Pendidikan Pancasila berbasis 

Articulate Storyline yang telah dikembangkan, disarankan agar media ini dapat 

digunakan sebagai alternatif dalam pembelajaran interaktif. 

3. Bagi peneliti , diharapkan dapat menambahkan pengetahuan yang nantinya 

bermanfaat setelah mengajar di sekolah dan bagi peneliti yang 

mengembangkan penelitian ini di harapkan dapat melakukan penelitian serupa 

dengan materi lain . 
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