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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Peneliti ini telah menghasilkan website Sistem Informasi Manajemen 

Ekstrakurikuler pada SMK Negeri 1 Tilatang Kamang yang sesuai dengan 

functionality dan usability. Pengujian terhadap sistem dilakukan menggunakan dua 

metode yaitu pengujian functionality dan pengujian usability untuk menghasilkan 

data yang akurat mengenai kelayakan dari penggunakan website Sistem Informasi 

Manajemen Ekstrakurikuler di SMK Negeri 1 Tilatang Kamang. Pada pengujian 

functionality yang dilakukan oleh validator mendapatkan skor 1, hal ini menujukan 

semua fitur pada sistem dapat berjalan dengan baik, 

Hasil pengujian usability  pada Sistem Informasi Manajemen 

Ekstrakurikuler mendapatkan skor usability sebesar 90%, jika dirubah ke dalam 

bentuk kualitatif menghasilkan skala penilaian “Sangat Layak”. Sehingga dapat 

disimpulkan Sistem Informasi Manajemen Ekstrakurikuler sudah memenuhi aspek 

usability dan dinyatakan layak untuk digunakan dalam pengelolaan ekstrakurikuler 

di SMKN 1 Tilatang Kamang. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan, beberapa saran 

untuk pengembangan dan peningkatan sistem informasi pengelolaan 

ekstrakurikuler adalah sebagai berikut: 

1. Tambahkan dokumentasi yang lebih terperinci dan panduan pengguna 

dalam bentuk manual atau video tutorial, karena dalam proses pengujian 
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yang penulis lakukan sebelumnya masih banyak siswa yang kurang paham 

bagaimana cara kerja dari sistem informasi manajamen ekstrakurikuler ini. 

2. Menambahkan fitur tambahan seperti notifikasi otomatis untuk kegiatan 

ekstrakurikuler dan fitur evaluasi kegiatan, agar sistem ini menjadi lebih 

realtime dan kegiatan-kegiatan sebelumnya dapat dievaluasi dengan mudah 

dan cepat. 
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