
BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengembangan e-modul pembelajaran 

Pendidikan Pancasila berbasis Team Based Project, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pengembangan e-modul ajar Pendidikan Pancasila pada Fase F dimulai dengan 

mendesain e-modul menggunakan aplikasi Canva dengan model pembelajaran Team-

Based Project. Setelah desain e-modul selesai, e-modul tersebut dapat didistribusikan 

melalui aplikasi Canva dengan bantuan aplikasi Heyzine Flipbook yang tersedia di 

Canva. Setelah e-modul yang dikembangkan dibuka di editor, terdapat beberapa item 

yang dapat diedit, seperti judul, pusat kontrol, tautan, gambar, video, dan situs web. 

Semua elemen ini kemudian disusun menjadi menarik dan interaktif. Setelah e-modul 

selesai dikembangkan, e-modul tersebut dapat dibagikan melalui tautan yang dapat 

disebarkan ke grup WhatsApp, atau dengan menggunakan pemindaian kode QR. 

2. E-modul ajar Pendidikan Pancasila dengan model Team-Based Project yang 

dikembangkan menggunakan Canva di kelas XI SMAN 3 Mukomuko telah 

memenuhi kriteria validitas berdasarkan penilaian tiga validator, ahli materi, ahli 

bahasa, dan ahli media. Validasi materi mendapatkan nilai 1 dengan kriteria sangat 

valid, validasi bahasa juga memperoleh rata-rata 1 dengan kriteria sangat valid, 

sedangkan validasi media mendapatkan rata-rata 1 dengan kriteria valid. Hasil ini 

menunjukkan bahwa nilai rata-rata 1 dinyatakan sangat valid, sehingga e-modul ini 

dapat digunakan sebagai bahan ajar bagi peserta didik di kelas XI. 

3. Kepraktisan e-modul pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan model Team-Based 

Project yang dibantu oleh Canva di kelas XI SMAN 3 Mukomuko diperoleh melalui 

angket yang diisi oleh pendidik dan peserta didik. Hasilnya menunjukkan bahwa e-



modul ini dinyatakan sangat praktis dengan rata-rata persentase keefektifan sebesar 

94,00% menurut pendidik, dan praktis dinyatakan dengan rata-rata persentase 

keefektifan sebesar 83,59% menurut peserta didik. 

4. Efektivitas penggunaan e-modul pembelajaran Pendidikan Pancasila dievaluasi 

melalui dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil belajar pada fase F 

menunjukkan bahwa nilai N-Gain persentase pada kelas eksperimen adalah 65,42, 

sementara pada kelas kontrol adalah 44,47. Dengan demikian, berdasarkan tafsiran N-

Gain, penggunaan e-modul berbasis Team-Based Project yang dibantu oleh Canva 

cukup efektif dalam meningkatkan hasil belajar. 

B. SARAN 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka ada beberapa saran yang dapat peneliti 

sampaikan sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Bagi peneliti selanjutnya, pengembangan e-modul elektronik ini masih terbatas. 

Peneliti berharap e-modul ini dapat dikembangkan untuk material dan fase lainnya. 

Selain itu, diharapkan dapat menjadi sumber ide atau bahan referensi untuk 

penelitian sejenis yang lebih lanjut dalam bidang yang sama. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Peneliti diharapkan peneliti dapat mengembangkan e-modul untuk material dan 

fase lainnya sebagai salah satu alternatif bahan terbuka. 

b. Bagi Siswa 



Peserta Didik Fase F, Saat mengakses bahan terbuka e-modul, disarankan agar 

perangkat yang digunakan telah terhubung dengan jaringan internet atau memiliki 

kuota yang memadai untuk mengakses e-modul. Selain itu, peserta didik 

diharapkan dapat memanfaatkan dan memahami e-modul baik sebagai sumber 

belajar, baik di sekolah maupun di rumah. 

c. Bagi Pendidik 

Pendidikan Pancasila Kelas XI SMA, Berdasarkan hasil validitas, praktikalitas, dan 

efektivitas yang telah dilakukan, e-modul pembelajaran Pendidikan Pancasila 

berbasis Team Based Project yang dibantu oleh Canva diharapkan dapat digunakan 

dengan baik sebagai salah satu alternatif bahan ajar yang lebih inovatif dan kreatif, 

serta diterapkan secara maksimal. 
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