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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan instrumen penilaian higher 

order thinking skill (HOTS) pada kelas V SD yang memenuhi kriteria 

valid, dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Prosedur pengembangan 

menggunakan 4-D yang dimodifikasi menjasi 3-D yaitu define, design, dan 

develop. Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun ajaran 

2024/2025 dengan materi “Harmoni dalam Ekosistem”. Subjek dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas V SDN 99/III Sungai Pegeh. Instrumen 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi dan 

praktikalitas. Berdasarkan hasil penelitian pengembangan instrumen 

penilaian HOTS pada kelas V SD dihasilkan rata-rata kevalidan instrumen 

adalah 3,68 yang memenuhi kriteria sangat valid, dengan persentase 

kevalidan oleh validator ahli bahasa sebesar 3,90 (Sangat Valid), Validator 

ahli materi sebesar 3,86 (Sangat Valid), dan validator ahli media sebesar 

3,28 (Valid). Persentase kepraktisan guru sebesar 98,08%  memenuhi 

kriteria sangat praktis, dan persentase kepraktisan siswa sebesar 98,71% 

memenuhi kriteria sangat praktis. Jadi, dapat disimpulkan bahwa instrumen 

penilaian HOTS yang dikembangkan untuk kelas V SD sudah valid dan 

praktis. Instrumen penilaian HOTS ini dapat digunakan dalam 

pembelajaran. Maka disarankan untuk guru menggunakan instrumen 

penilaian HOTS ini untuk mengetahui hasil belajar siswa. 

 

   

Kata Kunci : Instrumen, Penilaian, HOTS. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan diberbagai negara terus mengalami perubahan seiring dengan 

kebutuhan dan tantangan yang dihadapi masyarakat. Pendidikan merupakan salah 

satu faktor penting dalam membentuk kualitas sumber daya manusia di suatu 

negara. Melalui pendidikan seseorang dapat mengembangkan potensi diri, 

meningkatkan kualitas hidup, serta berkontribusi aktif dalam memajukan 

masyarakat. Pendidikan yang berkualitas dapat membuka peluang lebih besar dari 

setiap individu untuk mencapai kesejahteraan sosial dan ekonomi (UNESCO, 

2015). Bapak  Pendidikan  Nasional  Indonesia  Ki  Hajar  Dewantara  

mendefinisikan  bahwa  arti  Pendidikan; “Pendidikan yaitu tuntutan didalam 

hidup tumbuhnya anak-anak. Adapun maksudnya, pendidikan menuntun segala  

kekuatan  kodrat  yang  ada  pada  anak-anak  itu,  agar  mereka sebagai  manusia  

dan  sebagai  anggota masyarakat  dapatlah  mencapai  keselamatan  dan  

kebahagiian  setinggi-tingginya”. 

Noprinda dan Soleh (2019:169) menjelaskan bahwa salah satu kemampuan 

berpikir yang harus dimiliki peserta didik adalah kemampuan berpikir tingkat 

tinggi (Higher Order Thinking Skills). Proses berpikir merupakan suatu proses 

yang dilakukan seseorang dalam mengingat kembali pengetahuan yang sudah 

tersimpan di dalam memorinya untuk suatu saat dipergunakan dalam menerima 

informasi, mengolah, dan menyimpulkan sesuatu. Kemampuan berpikir tingkat 

tinggi merupakan kemampuan menghubungkan, memanipulasi dan  
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Mentransformasi pengetahuan serta pengalaman yang sudah dimiliki untuk 

berpikir secara kritis dan kreatif dalam upaya menentukan keputusan dan 

memecahkan masalah pada situasi baru. Dengan memiliki kemampuan berpikir 

tingkat tinggi, para peserta didik diharapkan mampu menjawab tantangan abad-

21, di mana seseorang tidak hanya cukup mampu berpikir dan memahami saja, 

tetapi harus sanggup menganalisis, mengevaluasi, dan mencipta. 

Berbagai negara telah memberikan soal HOTS dalam kegiatan belajar dan 

mengajar di kelas (Musrikah, 2018). Kepanjangan dari HOTS adalah Higher 

Order Thinking Skill. HOTS berkaitan dengan kemampuan  individu  untuk  

berpikir  tingkat  tinggi. Berpikir  tingkat  tinggi  sering  dikaitkan  dengan 

berpikir kreatif. Melalui berpikir yang lebih kreatif dapat mengembangkan 

seorang individu menjadi lebih inovatif, memiliki kreativitas yang lebih baik, dan 

imajinatif (Heong et al., 2011). Ketika seorang individu  atau  siswa mengetahui  

cara  menggunakan  kedua  keterampilan  tersebut, dapat  diartikan bahwa siswa 

tersebut telah mampu menerapkan keterampilan berpikir tingkat tinggi.Semua 

siswa yang mampu berpikir dan bernalar, tetapi sebagian dari mereka perlu 

didorong, diajarkan, dan dibantu agar memiliki proses berpikir tingkat tinggi. 

Keterampilan berpikir tingkat tinggi seorang siswa ini dapat ditingkatkan melalui 

belajar dan sering menyelesaikan soal-soal HOTS. 

Penggunaan soal HOTS dalam pembelajaran di kelas sebaiknya dimulai 

sejak usia dini, atau bahkan di sekolah dasar. Akhirnya siswa menjadi terbiasa 

memecahkan masalah-masalah yang menggugah pikiran. Di Indonesia, penerapan 
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isu HOTS masih kurang khususnya di tingkat sekolah dasar. Kebanyakan siswa 

SD hanya menerima soal biasa atau soal dari buku dan lembar kerja siswa. 

Dengan membuat dan mengembangkan alat penilaian berbasis HOTS, dapat 

memberikan dampak positif bagi siswa. Sistem pendidikan mewajibkan 

memasukkan HOTS dalam kegiatan belajar mengajar. Tujuan dari adanya 

pembelajaran berbasis HOTS adalah tidak lain untuk meningkatkan daya pikir 

siswa serta mampu me   nyelesaikan permasalahan permasalahan yang ada (Farah 

& Rintis, 2021). Menurut fanani, HOTS Taksonomi Bloom berupa kata kerja 

operasional yang terdiri dari analyze (C4), evaluate (C5) dan create (C6) 

(Moh,Zainal Fanani,2018). 

Media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam proses 

pembelajaran yang kreatif dan inovatif salah satunya menggunakan media Online. 

Banyak sekali jenis aplikasi yang bisa digunakan untuk pembelajaran. Salah 

satunya yaitu Wordwall. Wordwall adalah sebuah aplikasi browser yang bertujuan 

khusus sebagai sumber belajar, media, dan alat penilaian yang menyenangkan 

bagi siswa (Putri Mestyana Fanny,2021). Halaman wordwall disediakan contoh-

contoh hasil kreasi guru sehingga pengguna baru mendapatkan gambaran akan 

berkreasi seperti apa. Menurut Auliya, Wordwall merupakan game edukasi yang 

menyenangkan cocok buat merancang dan mereview sebuah penilaian 

pembelajaran (Auliya Anisa, 2021). Dengan begitu siswa tidak mudah bosan dan 

jenuh ketika mengerjakan soal-soal yang guru berikan melalui wordwall. 
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada tanggal 11 

November 2024 di kelas V SD N 99/III Sungai Pegeh terkhususnya pada 

pembelajaran IPA. Pada proses pembelajaran berlangsung guru menggunakan 

buku paket dan beberapa contoh soal latihan, demikian membuat peserta didik 

masih bersifat umum dalam proses pembelajaran, kurangnya respond peserta 

didik terhadap soal yang diberikan dan banyak peserta didik yang menyontek pada 

teman sebangkunya. 

  Hasil wawancara yang dilakukan bersama guru, bahwa pendidik tidak 

membuat sendiri semua  kisi-kisi soal maupun soal-soal yang digunakan untuk 

Penilaian Harian (PH). Begitupun dengan penilaian sumatif, guru belum membuat 

soal HOTS karena soal-soal untuk ujian sumatif sudah ada dari kecamatan atau 

dari guru KKG agar soalnya sama setiap sekolah. Mengatasi kesenjangan antara 

kebijakan pemerintah tentang standar penilaian dan permasalahan pendidik yang 

belum membuat instrumen sesuai perkembangan peserta didik abad 21. Maka 

peneliti terdorong untuk mengembangkan Instrumen pembelajaran ipa berbasis 

HOTS Menggunakan media online sesuai dengan tuntutan perkembangan abad. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti tertarik untuk 

melakukan Pengembangan Instrumen Penilaian Pembelajaran IPA Berbasis 

HOTS Menggunakan Media Online. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi signifikan bagi perkembangan instrumen penilaian pembelajaran IPA 

berbasis HOTS dan membantu meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia. 

Sehingga peneliti telah melakukan penelitian dengan judul: “Pengembangan 
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Instrumen Penilaian Pembelajaran IPA berbasis HOTS Menggunakan media 

online Di kelas V SDN 99/III Sungai Pegeh”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka beberapa permasalahan yang 

muncul sebagai berikut: 

1. Terbatasnya variasi instrumen penilaian di sekolah dasar, sehingga kurangnya 

minat siswa dalam mengerjakan soal. 

2. Pendidik belum membuat kisi-kisi soal sebelum membuat soal. 

3. Materi yang diajarkan tidak sesuai dengan soal yang diberikan kepada peserta 

didik. 

4. Kurangnya respond peserta didik terhadap soal yang diberikan. 

5. Kurangnya minat peserta didik dalam mengerjakan soal HOTS. 

6. Pendidik belum mengujikan soal HOTS dalam penilaian harian dan penilaian 

lainnya. 

7. Keterbatasan teknologi yang disediakan disekolah. 

C. Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Pengembangan instrumen penilaian pembelajaran IPA berbasis HOTS 

menggunakan media online di kelas V SDN 99/III Sungai Pegeh. 

2. Peneliti menggunakan model 4-D, namun karena keterbatasan waktu dan 

kemampuan peneliti maka hanya menggunakan sampai tahap 3-D. 



6 

 

 

 
 

3. Instrumen penilaian pembelajaran IPA berbasis HOTS menggunakan media 

online hanya bisa digunakan secara online dan diakses di sekolah. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana uji kelayakan instrumen penilaian berbasis HOTS menggunakan 

media online di kelas V pada pembelajaran IPA? 

2. Bagaimana uji kepraktisan instrumen penilaian  berbasis HOTS 

menggunakan media online di kelas V pada pembelajaran IPA? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini yaitu 

untuk : 

1. Mengetahui kelayakan terhadap instrumen penilaian berbasis HOTS 

menggunakan media online di kelas V pada pembelajaran IPA. 

2. Mengetahui kepraktisan instrumen penilaian berbasis HOTS menggunakan 

media online  di kelas V pada pembelajaran IPA. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu sebagai berikut: 

1. Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan instrumen penilaian  

pembelajaran IPA berbasis HOTS menggunakan media Online serta dapat 
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menambah wawasan guru dalam mengembangkan alat evaluasi 

pembelajaran. 

2. Praktis 

a. Bagi sekolah, memberikan informasi tambahan untuk meningkatkan 

proses instrumen penilaian dalam meningkatkan minat siswa dalam 

mengerjakan soal. 

b. Bagi guru, Menambah wawasan guru dalam melaksanakan proses 

evaluasi disekolah dan meningkatkan inovasi tenaga pendidik. 

c. Bagi siswa, siswa mengetahui hasil belajarnya secara langsung, 

menambah pengetahuan siswa akan penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi, serta siswa mampu memanfaatkan teknologi  untuk 

kegiatan yang lebih positif. 

d. Bagi peneliti, penelitian ini sangat bermanfaat bagi peneliti untuk 

menambah ilmu pengetahuan dan wawasan peneliti tentang pelaksanaan 

Instrumen penilaian berbasis HOTS menggunakan aplikasi media 

online. Serta sebagai sarana dan latihan dalam upaya memberikan 

kontribusi di bidang pendidikan. 

G. Spesifikasi produk penelitian 

1. Instrumen pembelajaran berupa soal menggunakan media Online yang dapat 

diakses menggunakan link secara online melalui komputer, laptop maupun 

smartphone. 

2. Instrumen penilaian ini memuat soal HOTS, pembelajaran IPA kelas V materi 

“Harmoni dalam Ekosistem”. 
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3. Instrumen yang dikembangkan dengan materi “Harmoni dalam Ekosistem”, 

Mulai dari kisi-kisi, cover, CP, dan TP. 

4. Instrumen penilaian ini bersifat Pilihan ganda. 

5. Dalam satu pertemuan terdapat 20 soal pilihan ganda dan 10 soal essay. 

sehingga 3 kali pertemuan terdapat 90 soal. 

6. Instrumen penilaian ini dilengkapi dengan gambar, teks, dan animasi yang 

menarik. 

7. Instrumen penilaian ini berisi soal-soal HOTS yang bersifat kontekstual, 

mudah dipahami dan sesuai dengan kehidupan sehari-hari peserta didik 

sehingga peserta didik dapat berfikir kritis. 

8. Instrumen di desaign menggunakan aplikasi Wordwall. 

 


