BAB V
PENUTUP

Dalam bab ini, akan disajikan kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, serta saran-saran yang diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pengembangan pembelajaran di kelas 2, khususnya dalam meningkatkan kemampuan membaca permulaan peserta didik. 
1.1 [bookmark: _TOC_250001]Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dilakukan pada bab sebelumnya, maka dapat diperoleh kesimpulan
0. Model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berpengaruh positif terhadap kemampuan membaca permulaan kelas II SDN 06 Kampung Lapai. Hal tersebut dapat ditunjukkan dengan hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji-t menunjukkan Thitung > Ttabel  yaitu 3.190 > 1.672, maka hipotesis diterima dan ditolak. 
0. Terdapat perbedaan kemampuan membaca permulaan yang signifikan antara kelas dengan diterapkan model pembelajaran Teams Games Tournament dengan kelas yang menggunkan model konvensional.  Dapat dilihat dari rata-rata pretest kelas eksperimen 65,50 lebih rendah dari rata kelas kontrol yaitu 70,71 dan terjadi peningkatan di nilai posttest, rata-rata nilai posttest kelas eksperimen adalah 83,50 lebih tinggi dari rata-rata kelas kontrol yaitu 72,14. 
1.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan yang telah dijelaskan sebelumnya, dapat dikemukakan beberapa saran untuk perbaikan hasil pembelajaran antara lain:
1. Bagi guru agar dapat menerapkan model Teams Games Tournament dalam proses pembelajaran karena penerapan model Teams Games Tournament dapat meningkatkan kemampuan membaca peserta didik. 
1. Bagi peserta didik diharapkan untuk berpartisipatif dalam pembelajaran, baik dalam diskusi kelompok maupun dalam permainan yang dilaksanakan. Partisipasi aktif akan membantu menguasai keterampilan membaca dengan lebih baik.
1. Bagi sekolah diharapkan dapat menyediakan fasilitas yang memadai utuk penerapan model TGT.
1. Bagi peneliti selanjutnya dalam meneliti penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yaitu bagaimana membagi tahap-tahap tersebut dalam proses pembelajaran dan mencari inovasi baru dalam tahap-tahap tersebut.
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