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ABSTRAK  

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berupa permainan 

kartu kwartet pada pembelajaran IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar 

Kecamatan Koto XI Tarusan Kabupaten Pesisisr Selatan yang memenuhi kriteria 

valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research 

and Development) prosedur pengembangan menggunakan 4-D yang dimodifikasi 

menjadi 3-D yaitu define, design dan develop. Instrument dalam penelitian ini 

meliputi lembar validasi dan praktikalitas. Validator terdiri dari 3 orang dosen ahli 

yaitu validator materi, validator desain dan validator bahasa. Skor aspek penilaian 

materi 91,48%, skor aspek penilaian bahasa 99,04%, skor aspek penilaian desain 

90% dan mendapatkan rata-rata 93,50% dengan validasi presentase yang memenuhi 

kriteria sangat valid. Praktikalitas terdiri dari guru kelas III SD Negeri 40 Koto 

Panjang dan 18 siswa kelas III SD Negeri 40 Koto Panjang, praktikalitas oleh guru 

diperoleh jumlah presentase 98,75% dan praktikalitas oleh siswa diperoleh jumlah 

presentase 87,76% dan mendapatkan rata-rata presentase praktikalitas adalah 

93,25% termasuk kriteria sangat praktis. Hal ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran kartu kwartet pada pembelajaran IPAS untuk siswa kelas III SD 

Negeri 40 Koto Panjang sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan dalam 

pembelajaran IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar.  

 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Kartu Kwartet, IPAS.  
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang Masalah  

 Pendidikan dapat membuat manusia menjadi lebih kreatif. Pendidikan ini 

ditanamkan pada diri manusia sejak lahir dan selama pertumbuhan mereka agar 

mereka menjadi individu yang berakal dan berakhlak mulia. Pendidikan ini tidak 

hanya sebatas belajar di kelas, pendidikan juga mencakup berbagai aspek 

pembentukan karakter, peningkatan pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai 

yang dapat membantu seseorang menjadi orang yang lebih baik.  

 Untuk mewujudkan pendidikan tersebut maka dalam proses pembelajaran 

diperlukan media pembelajaran. Menurut pendapat Rosmana, dkk, (2024:3049) 

mengemukakan “media pembelajaran adalah alat bantu yang dapat dijadikan guru 

sebagai penyalur pesan agar tercapai tujuan pembelajaran”. Penerapan media 

pembelajaran ini dapat membuat suasana dalam proses pembelajaran yang lebih 

menyenangkan. Sehingga dalam proses pembelajaran ini, peserta didik tidak hanya 

mendengarkan penjelasan dari guru saja, tetapi juga menjadi lebih aktif seperti 

melakukan tanya jawab dengan guru, dengan cara mengamati, memahami media 

yang diberikan oleh guru tersebut. Selain itu penggunaan media ini akan 

mendorong semua peserta didik untuk menemukan pengetahuan dan mengelola 

pengalaman yang mereka dapat dengan cara mandiri. Sehingga pengetahuan yang 

didapatkan oleh peserta didik itu signifikan dan berkelanjutan, khususnya pada 

mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).   
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 Menurut Daryanto (2015:38) “pembelajaran IPAS ini ialah gabungan dari 

ilmu pengetahuan alam dan ilmu pengetahuan sosial yang dirancang untuk 

memberikan pengalaman belajar yang menyeluruh untuk peserta didik, 

mengembangkan keterampilan berfikir kritis dan kreatif melalui kegiatan 

eksplorasi yang kongkret (nyata), baik dalam ilmu sains ataupun kehidupan sosial”. 

Salah satu solusi yang dapat mendukung guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran IPAS ialah dengan cara menggunakan media pembelajaran untuk 

menggantikan benda kongkret (nyata) kedalam kelas.  

 Dalam mempelajari Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) banyak 

peserta didik yang mengalami kesulitan dalam kegiatan pembelajaran karena tidak 

adanya media yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran tersebut. Dalam dunia 

pendidikan sekarang ini, tidak semua guru yang menggunakan media pembelajaran 

untuk kegiatan belajar di kelas.  

 Berdasarkan kegiatan observasi yang saya lakukan pada Tanggal 8-9 

November 2024 dengan guru kelas III SDN 40 Koto Panjang, Pesisir Selatan. 

Diketahui bahwa jumlah siswa pada kelas III sebanyak 18 orang yang terdiri dari 6 

siswa laki-laki dan 12 orang siswa perempuan. Hal ini terlihat secara jelas, seperti: 

1) Peserta didik hanya mendapatkan informasi dari buku paket, sehingga 

menyebabkan pembelajaran yang monoton dan membosankan. 2) Peserta didik 

kurang berminat untuk membaca buku pelajaran yang bersifat textbook karena 

terkesan sangat membosankan, 3) Peserta didik lebih sering bermain atau berbicara 

dengan teman-temannya di dalam kelas dibandingkan memperhatikan materi yang 
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sedang disampaikan, 4) Sebagian peserta didik juga terlihat keluar masuk kelas 

tanpa alasan yang jelas selama proses pembelajaran berlangsung.  

 Berdasarkan hasil wawancara yang di lakukan dengan Ibu Yuli Sandra 

Dewi, S.Pd selaku guru kelas III SDN 40 Koto Panjang, Kecamatan XI Koto 

Tarusan, Kabupaten Pesisir Selatan. menyatakan bahwa kurangnya keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran, banyak siswa yang mengalami kesulitan belajar 

karena kurangnya menggunakan media dan siswa hanya mendengar penjelasan dari 

guru, hal tersebut menyebabkan kurangnya minat atau perhatian siswa pada saat 

proses pembelajaran sedang berlangsung. 

 Kondisi pembelajaran IPAS yang ada di SDN 40 Koto Panjang, Kecamatan 

Koto XI Tarusan, Kabupaten Pesisir Selatan saat ini masih banyak dilakukan 

dengan cara tradisonal, yaitu dengan menggunakan metode ceramah dan sangat 

minimnya penggunaan media pembelajaran yang digunakan dalam proses 

pembelajaran, hal ini membuat peserta didik mengalami kejenuhan saat kegiatan 

belajar. Pembelajaran IPAS ini biasanya hanya berpusat kepada guru saja dan masih 

terfokuskan pada penguasaan materi sehingga pembelajaran hanya terfokuskan 

pada satu arah saja. Pembelajaran yang hanya bersifat satu arah ini sangat membuat 

peserta didik menjadi bosan saat kegiatan pembelajaran. Pembelajaran ini juga 

membuat siswa menjadi kurang aktif dalam kegiatan belajar di kelas dan kurang 

membuat peserta didik untuk mengeluarkan sanggahan dan ide-idenya.  

 Oleh karena itu, kita sebagai guru perlu mengembangkan media 

pembelajaran yang memiliki konsep yang lebih menarik dan membuat peserta didik 

menjadi lebih aktif lagi dalam kegiatan pembelajaran. Media kartu kwartet ini 
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merupakan sebuah permainan kartu edukasi yang biasanya terdiri dari kumpulan 

kartu dengan gambar, informasi atau tema tertentu yang di kelompokkan menjadi 

empat kartu dalam per set. Tujuan permainan kartu ini ialah mengumpulkan satu 

set lengkap kartu yang memiliki kesamaan tema dengan cara bertanya kepada 

pemain lain. Prasetya (2016:97) menyatakan bahwa media permaianan kartu 

kwartet merupakan salah satu pengembangan media cetak berbasis visual yang 

dapat digunakan oleh peserta didk untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa. 

Penggunaan media ini sangat cocok digunakan dalam pembelajaran berbasis 

kelompok karena melibatkan proses tanya jawab yang dapat mengasah kemampuan 

berpikir kritis dan sosial.  

 Pemilihan kartu kwartet ini sebagai pengembangan media pembelajaran 

IPAS pada materi Karifan Lokal di Sumatera Barat karena media kartu kwartet ini 

memiliki keunggulan, diantaranya adalah kartu kwartet ini di kemas dalam bentuk 

permainan yang sangat menyenangkan, memungkinkan adanya partisipasi dari 

peserta didik, mendapatkan umpan balik dari semua peserta didik. Media ini sangat 

bersifat efektif dan menarik dalam proses pembelajaran, media ini juga bersifat 

praktis dan fleksibel untuk dibawa kemana-mana. Selain itu, permainan kartu 

kwartet ini bisa dimainkan secara mandiri tanpa adanya pengawasan dari guru.  

 Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti akan melakukan penelitian dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Kwartet Pada Pembelajaran 

IPAS Untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar”  
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B. Identifikasi Masalah   

 Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan dapat 

diidentifikasikan masalah yang terjadi adalah:  

1. Siswa kurang aktif dan tertarik dalam pembelajaran karena hanya 

mendengarkan penjelasan guru dan tidak menggunakan media pembelajaran 

yang bervariasi. 

2. roses pembelajaran terasa membosankan karena hanya mengandalkan buku 

paket tanpa media yang menarik. 

3. Banyak siswa yang kesulitan memahami materi karena terbatasnya penggunaan 

media yang mendukung pembelajaran aktif. 

4. Dibutuhkan media pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif, seperti kartu 

kwartet, untuk meningkatkan aktivitas siswa dalam pembelajaran IPAS. 

C. Pembatasan Masalah  

 Agar penelitian ini lebih efektif, efesien, relevan dan dapat dilakukan 

penelitian yang lebih mendalam agar lebih mudah dalam proses pelaksanaannya, 

maka penelitian ini akan di batasi pada Pengembangan Media Kartu Kwartet Pada 

Pembelajaran IPAS Untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Penelitian ini hanya 

dilaksanakan sampai tahap 3-D (Define, Desain, Develop).  

D. Rumusan Masalah  

 Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah:  
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1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran kartu kwartet pada 

pembelajaran IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria 

valid? 

2. Bagaimanakah penerapan media pembelajaran kartu kwartet pada pembelajaran 

IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria praktis? 

E. Tujuan Penelitian  

 Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan sebelumnya, maka 

tujuan penelitian pengembangan yang dilaksanakan ini untuk: 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran kartu kwartet pada pembelajaran 

IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria valid.  

2. Untuk menghasilkan media pembelajaran kartu kwartet pada pembelajaran 

IPAS untuk siswa kelas III Sekolah Dasar yang memenuhi kriteria praktis.  

F. Manfaat Penelitian  

 Melalui pengembangan media pembelajaran kartu kwartet pada mata 

pelajaran IPAS siswa kelas III SDN 40 Koto Panjang ini, diharapkan dapat 

memberikan manfaat baik secara praktis maupun akademis. Adapun manfaat yang 

diharapkan sebagai: 

1. Manfaat Praktis  

a. Bagi Guru 

 

 Dapat memberikan inovasi dan ilmu dalam proses pembelajaran. Dengan 

menggunakan media pembelajaran kartu kwartet diharapkan dapat memberikan 

kemudahan bagi guru dalam dalam memberikan materi dan mengoperasionalkan 

media sebagaimana dengan fungsinya kepada siswa serta dapat memberikan media 

yang menarik dan menyenangkan bagi siwa.  
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b. Bagi Siswa  

 Dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis permainan kartu 

kwartet, siswa siswa dapat terbantu untuk memahami pembelajaran dengan baik 

dan dapat membangkitkan semangat siswa.  

c. Bagi Sekolah 

 Sebagai rujukan untuk dapat memberikan motivasi kepada guru, agar lebih 

kreatif dalam mengembangkan media pembelajaran yang menarik. 

d. Bagi Peneliti  

 Menambah pengetahuan peneliti dalam menggunakan media kartu kwartet 

pada pembelajaran IPAS. Serta dapat dimanfaatkan sebagai referansi atau acuan 

dalam melakukan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti selanjutnya, 

terutama mengenai pengembangan media pembelajaran. 

2. Manfaat Akademis  

 Hasil penelitian ini, secara akademis dapat bermanfaat untuk: 

a. Menambah pengetahuan peneliti dalam penggunaan media pembelajaran kartu 

kwartet pada pembelajaran IPAS.  

b. Manfaat penelitian ini juga sebagai salah satu syarat bagi peneliti untuk 

mendapatkan gelar sarjana pendidikan. 

3. Manfaat Teoritis  

 Hasil penelitian ini, secara teoretis dapat bermanfaat untuk: 

a. Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan pengetahuan untuk kemajuan 

proses pembelajaran terutama dalam penggunaan media dalam proses belajar 

mengajar.  
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b. Hasil pengembangan media pembelajaran interaktif berbasiskan permainan 

kartu kwartet diharapkan dapat menjadi sebuah landasan untuk meningkatkan 

penggunaan media pembelajaran sehingga diharapkan bisa memberikan 

kemudahan dalam proses pembelajaran.  

G. Spesifikasi Produk Penelitian  

 Penelitian ini diharapkan dapat menghasilakan produk yang spesifik, yaitu 

media pembelajaran kartu kwartet pada pembelajaran IPAS untuk siswa kelas III 

Sekolah Dasar. Adapun beberapa spesifikasi produk yang akan peneliti hasilkan 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran IPAS dibuat dengan menggunakan Art Carton / Ivory 

kertas tebal sehingga kartu tidak mudah sobek atau rusak, setelah kartu dicetak 

akan di laminasi glossy untuk mendapatkan kesan yang lebih elegan dan 

mewah.  

2. Media pembelajaran yang akan dikembangkan oleh peneliti sesuai dengan 

kompetensi inti dan kompetensi dasar pada produk yang akan diajarkan.  

3. Jenis produk yang akan dihasilkan oleh peneliti berupa pengembangan media 

pembelajaran yang valid dan praktis pada kartu kwartet untuk meningkatkan 

minat belajar peserta didik.  

4. Media pembelajaran kartu kwartet ini juga dilengkapi dengan gambar, 

informasi pendukung, tema, penomoran, symbol pembeda setiap kartu, ukuran 

kartu standar.  

5. Media pembelajaran kartu kwartet ini, dapat digunakan kapan saja dan dimana 

saja. Karena tidak memerlukan internet, laptop atau hp, karena kartu kwartet ini 
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dapat dibawa kemana-mana dan bisa dimainakan peserta didik tanpa adanya 

pengawasan adari guru dan membuat peserta didik untuk belajar secara mandiri.  

H. Kebaharuan dan Orisinalitas  

 Kebaharuan dan orisinalitas merupakan hal yang sangat penting dalam 

dunia ilmu pengetahuan. Dalam penulisan ini, kami akan menguraikan 

dua aspek utama: 

1. Kebaruan Penelitian (Novelty) 

a. Penelitian yang dilakukan yaitu penelitian pengembangan berupa media 

pembelajaran kartu kwartet dengan materi Kearifan Lokal di Sumatera Barat 

karena belum ada media kartu ini dibuat oleh peneliti sebelumnya yang 

membahas materi Kearifan Lokal di Sumatera Barat.   

b. Media kartu kwartet ini dibuat dengan bahan yang mengkilat karena di laminasi 

glossy, karena belum ada peneliti sebelumnya yang menglaminating media 

kartu kwartet.  

2. Orisinalitas Penelitian 

 Media ini hasil karya dari peneliti sendiri dan belum pernah ada yang 

membuat dan mempublikasikan tentang media kartu kwartet dengan materi 

Kearifan Lokal di Sumatera Barat. 

I. Defenisi Operasional  

 Defenisi operasional diperlukan untuk memberikan penjelasan yang jelas 

dan terukur mengenai konsep atau variable yang akan digunakan dalam penelitian 

ini. Dengan adanya defenisi operasional, setiap konsep dapat diamati, diukur, 

dianalisis secara sistematis, seperti:  
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1. Media pembelajaran merupakan komponen sumber belajar yang mengandung 

unsur intruksional untuk merangsang siswa untuk belajar.  

2. Kartu kwartet merupakan permainan kartu yang membantu dan mempermudah 

dalam kegiatan proses belajar mengajar di kelas yang interaktif dan 

menyenangkan. 

3. Validasi media pembelajaran adalah kegiatan yang dilakukan oleh ahli pakar 

dan praktisi untuk mendapatkan tingkat kevalidan dari media pembelajaran.  

4. Praktikalitas media kartu kwartet adalah kegiatan yang dilakukan oleh pakar 

dan praktisi untuk mendapatkan tingkat kepraktisan media pembelajaran.
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