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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya fasilitas belajar seperti kurang
adanya media pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran yang mana
hanya beracuan pada buku pegangan guru dan siswa. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran ludo untuk kelas IV SD Negeri 40 Koto
Panjang yang valid, praktis, dan efektif. Untuk dapat menghasilkan media
dipakailah teori dalam pembuatan skripsi ini, teori dari Khair (dalam Kurniawan
dkk, 2020:65) pembelajaran Bahasa Indonesia, Sulistiani (2020:112) teks prosedur,
Rabitah (2018:100) media pembelajaran, Oktaria (2017:125) permainan media.
Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan atau Research and Development
(R&D) Sugiono (2019:297). Prosedur pengembangan menggunakan 4-D yang
dimodifikasi menjadi 3-D. Tahap yang dilakukan define, design dan develop.
Validator angket validitas dilakukan oleh 3 orang dosen ahli yaitu validator materi
, bahasa, dan desain. Skor aspek penilaian materi memperoleh 88,33%, skor aspek
penilaian desain memperoleh 88,33%, skor aspek penilian bahasa memperoleh
91,66% dan mendapat rata-rata skor validasi adalah 89,44% dengan validasi
persentase yang memenuhi kriteria sangat valid. Praktikalitas terdiri dari guru dan
siswa, praktikalitas oleh guru memperoleh jumlah persentase 95% dan praktikalitas
oleh siswa skala terbatas memperoleh jumlah persentase 82% termasuk kriteria
valid praktikalitas skala kecil memperoleh persentase 78%. Keefektifan media
pembelajaran ludo pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV Memperoleh
persentase ketuntasan posttest 76,70%. Berdasarkan hasil penelitian media
pembelajaran permainan ludo yang dikembangkan pada materi Bahasa Indonesia
teks prosedur layak di aplikasikan dalam kegiatan belajar mengajar.

Kata kunci : 3-D, belajar, pembelajaran Bahasa Indonesia, teks prosedur, media
pembelajaran ludo
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