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ABSTRAK

Arifatul Husnah, 2025. Perancangan Aplikasi Bank Sampah
Terintegrasi Untuk Mendukung Program P5 Di
SMAN 5 Padang.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi bank sampah terintegrasi
untuk mendukung program Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) di
SMAN 5 Padang. Jenis penelitian yang digunakan adalah RnD, perancangan
aplikasi bank sampabh ini adalah Software Development Life Cycle (SDLC) dengan
model Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis, perancangan, implementasi,
pengujian, dan pemeliharaan. Aplikasi ini dikembangkan berbasis Android
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. Arsitektur
perangkat lunak yang dirancang memungkinkan implementasi fitur yang
komprehensif dan mudah digunakan oleh pengguna.

Instrumen pengumpulan data menggunakan kuesioner untuk menguji
fungsionalitas (functionality) dan kegunaan (usability) dari produk Aplikasi Bank
Sampah Berbasis di SMAN 5 Kota Padang dan menggunakan Tabel konversi
untuk mengubah nilai menjadi bentuk kuantitatif. Teknik analisis data yang
digunakan adalah Analisis Aspek Functionality dengan menguji setiap fungsi
perangkat lunak oleh responden dan menggunakan Analisis Aspek Usability
untuk menguji apakah fungsi dan layanan sistem yang dibuat sudah sesuai bagi
pengguna. Subjek Penelitian pada Aplikasi Bank Sampah Terintegrasi Untuk
Mendukung Program P5 Di SMAN 5 Padang adalah siswa dan guru.

Pengujian functionality yang dilakukan oleh validator menunjukkan bahwa
aplikasi berfungsi dengan baik tanpa adanya kesalahan dalam pengoperasiannya.
Sementara itu, hasil analisis usability memperoleh rata-rata skor sebesar 86,4%
dengan kriteria sangat layak untuk digunakan.

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi bank sampah
berbasis Android ini dapat diakses secara fleksibel oleh pengguna kapan saja dan
di mana saja dengan koneksi internet yang stabil. Dengan fitur yang mudah
dipahami serta tampilan antarmuka yang menarik, aplikasi ini diharapkan dapat
mendukung pengelolaan bank sampah di lingkungan sekolah secara lebih efisien
dan berkontribusi dalam menjaga kebersihan sekolah.

Kata Kunci: Aplikasi Bank Sampah, Android, Projek Penguatan Profile Pelajar
Pancasila, SMAN 5 Padang.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Kebersihan lingkungan sekolah merupakan bagian penting yang turut menciptakan
kondisi lingkungan belajar yang nyaman dan sehat. Setiap sekolah memiliki peran penting
dalam menciptakan lingkungan belajar yang sehat dan nyaman melalui pengelolaan sampah
yang efektif. Dengan melibatkan selurun komponen sekolah, kegiatan ini tidak hanya
menjaga kebersihan lingkungan, tetapi juga menjadi sarana yang sangat baik untuk
menanamkan kesadaran akan pentingnya menjaga lingkungan sejak dini pada para siswa.

Pendidikan lingkungan hidup melalui pengelolaan sampah dapat membentuk karakter
siswa yang peduli terhadap lingkungan. Sejalan dengan hal tersebut, SMA 5 Padang memiliki
visi untuk mewujudkan lingkungan sekolah yang bersih dan nyaman, serta menjunjung tinggi
kompetensi pedagogik. Sekolah ini melibatkan seluruh masyarakat yang ada disekolah dalam
program kebersihan, dengan pengelolaan sampah yang baik. Pengelolaan sampah sekolah
membantu menjaga kebersihan lingkungan sekolah dan juga menjadi sarana yang tepat untuk
menanamkan pendidikan lingkungan hidup kepada siswa. Pengelolaan sampah di sekolah
tidak hanya mendukung kebersihan, tetapi juga menanamkan pendidikan lingkungan kepada
siswa (Yanti et al., 2023).

Sampah yang dihasilkan di sekolah, terutama sampah anorganik seperti plastik dan
kertas, perlu dikelola dengan baik agar tidak menumpuk dan menimbulkan pencemaran.
Berdasarkan hasil observasi sekolah, terdapat 396 orang siswa tingkat X, 432 siswa tingkat
XI dan 360 siswa tingkat XII sekolah, yang berarti ada 1188 siswa yang berpotensi
menghasilkan sampah setiap harinya. Jika diasumsikan dengan jumlah siswa 1188 siswa
maka setiap siswa menghasilkan rata-rata 1,5 kg sampah non-organik seperti kemasan
makanan, botol minuman, atau bungkus permen setiap harinya, maka seluruh siswa SMA 5
Padang berpotensi menghasilkan 1782 kg sampah non-organik per harinya, tergantung pada
aktivitas siswa.

Berdasarkan hasil wawancara dengan ibuk Zulhelmi, S.H selaku wakil kurikulum SMA
5 padang, saat ini di sekolah tersebut belum memiliki program untuk pengelolaan sampah

non-organik, ataupun aplikasi terintegrasi untuk pengelolaan sampah. Namun baik dari pihak



sekolah ataupun siswa sangat menerima inovasi ataupun solusi untuk keadaan tersebut. SMA
5 Padang, dengan komitmennya terhadap pengembangan karakter siswa melalui Projek
Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5), telah mengangkat tiga tema utama: kearifan lokal,
gaya hidup berkelanjutan, dan bangunlah jiwa raga. Dalam konteks tema gaya hidup
berkelanjutan, penelitian ini melihat potensi besar dari teknologi untuk mendukung upaya
sekolah dalam mewujudkan lingkungan yang bersih dan sehat. Melalui aplikasi bank sampah
terpadu ini, SMA 5 Padang diharapkan dapat meningkatkan efektivitasnya dalam
melaksanakan program sekolah bersih dan membentuk kebiasaan peduli lingkungan siswa.

Bank sampah merupakan solusi efektif dalam pengelolaan sampah dengan memberikan
nilai ekonomis pada sampah daur ulang (Masirun et al., 2023). Pemanfaatan teknologi
informasi dalam pengelolaan sampah juga akan membantu menemukan solusinya. Aplikasi
bank sampah sekolah ini dapat melakukan pencatatan dengan lebih cepat, aman, dan
terstruktur. Selain itu, aplikasi ini akan memberikan penghargaan bagi siswa yang
berpartisipasi aktif sehingga memotivasi siswa untuk lebih peduli terhadap program
kebersihan di sekolah (Aji et al., 2023).

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi bank sampah yang
terintegrasi di dalamnya guna mendukung program sekolah bersih di SMA 5 Padang.
Sehingga sangat menarik untuk melakukan penelitian skripsi dengan judul “Perancangan
Aplikasi Bank Sampah Terintegrasi untuk Mendukung Program Sekolah Bersih di
SMA 5 Padang “.

Identifikasi Masalah

Berdasrkan latar belakang tersebut, maka dapat diidentifikasikan beberapa
permasalahan, diantaranya:

1. Belum adanya aplikasi di sekolah yang berfokus untuk pengelolaan sampah pada SMA

5 Padang.

2. Belum adanya sistem yang terintegrasi antara pengelolaan bank sampah dengan
program sekolah bersih.
3. Ketiadaan aplikasi berbasis teknologi yang dapat membantu pencatatan, pengelolaan,

dan pelaporan data sampah secara otomatis dan real-time.



C. Batasan Masalah
Fokus utama penelitian ini adalah merancang aplikasi dalam mengelola sampah
anorganik bernilai jual, seperti plastik dan kertas, guna mendukung upaya pengelolaan
sampah yang berkelanjutan. Aplikasi terintegrasi yang dirancang berbasis android dan dapat
di akses oleh pengguna dimana saja dan kapan saja.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dirumuskan masalah dalam penelitian ini
adalah bagaimana merancang dan menghasilkan aplikasi bank sampah terintegrasi untuk
mendukung program sekolah bersih di SMA 5 Padang yang dapat diakses dimana saja?
E. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
menghasilkan aplikasi bank sampah terintegrasi untuk mendukung program sekolah bersih di
SMA 5 Padang yang dapat diakses dimana saja agar memudahkan dalam pengelolaan dan
pemantauan aplikasi.
F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Bagi Siswa:
Meningkatkan kesadaran siswa akan pentingnya menjaga kebersihan dan memberikan
motivasi untuk berperan aktif dalam pengelolaan sampah di sekolah beserta
mendapatkan income tambahan dalam memilah sampah
2. Bagi Sekolah:
Mempermudah pihak sekolah dalam mengelola data bank sampah secara efisien serta
mendukung pelaksanaan program sekolah bersih dengan pelaporan yang terstruktur.
3. Bagi Peneliti:
Menambah wawasan dan keterampilan dalam merancang aplikasi berbasis teknologi

yang bermanfaat bagi dunia pendidikan dan lingkungan.



