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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Uji validitas pada pengembangan Virtual Reality (VR) Laboratorium 

sebagai multimedia interaktif yang diuji oleh 2 validator, yaitu 1 

validator ahli media dan 1 validator ahli materi. Hasil penilaian dari 

validator ahli media dalam pengembangan Virtual Reality (VR) 

Laboratorium sebagai multimedia interaktif adalah 92% maka dapat 

dinyatakan sangat valid dan hasil penilaian dari validator ahli materi 

dalam pengembangan Virtual Reality (VR) Laboratorium sebagai 

multimedia interaktif adalah 96% maka dapat dinyatakan sangat valid. 

2. Uji praktikalitas pada pengembangan Virtual Reality (VR) 

Laboratorium sebagai multimedia interaktif diujikan melalui angket 

yang disebarkan kepada 31 peserta didik kelas X.E2 SMAS 

ADABIAH Padang dengan hasil adalah 85% sehingga dapat 

dinyatakan praktis. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil kesimpulan tersebut maka saran oleh peneliti adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi guru 

 

Pengembangan Virtual Reality (VR) laboratorium sebagai multimedia 

interaktif dapat digunakan sebagai media ajar dan referensi dalam 

pembuatan materi ajar baru. Guru juga dapat menjadikan media 

evaluasi wordwall sebagai referensi karena menarik dan mudah 

dipahami peserta didik. 

2. Bagi peserta didik 

Diharapkan media yang peneliti kembangkan dapat digunakan dengan 

baik dan dapat memberikan kemudahan dalam kegiatan pembelajaran 

khususnya pada saat praktikum di Laboratorium. 

3. Bagi peneliti Selanjutnya 

 

Diharapkan mampu mengembangkan media ini menjadi lebih menarik 

dan melengkapi materi lainnya sehingga dapat melampaui keterbatasan 

yang sudah peneliti jelaskan sebelumnya. 
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