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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, 

didapatkan kesimpulan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis motion 

graphic pada mata pelajaran TIK di SMA Kartika 1-5 Padang terbukti sangat valid. 

Dengan melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, evaluasi, 

validasi, dan uji coba, media pembelajaran berbasis motion graphic untuk mata 

pelajaran TIK di SMA Kartika 1-5 Padang dapat dihasilkan secara valid. Media ini 

akan membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep TIK 

dengan cara yang lebih menarik, visual, dan interaktif. 

Dan didapatkan kesimpulan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis 

motion graphic pada mata pelajaran TIK di SMA Kartika 1-5 Padang terbukti sangat 

praktis. Dengan memilih materi yang sesuai, menggunakan software praktis, yaitu 

adobe animate serta mengintegrasikan dengan pembelajaran yang ada, media 

pembelajaran berbasis motion graphic dapat dibuat dengan cara yang mudah, cepat, 

dan efektif. Metode ini memastikan bahwa media dapat diterapkan secara praktis di 

lingkungan sekolah. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, saran yang dapat peneliti 

berikan mengenai penggunaan pengembangan media pembelajaran interaktif 
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berbasis motion graphic adalah penelitian ini masih memiliki beberapa 

keterbatasan yang dapat menjadi bahan pengembangan bagi penelitian selanjutnya. 

Oleh karena itu, diharapkan penelitian mendatang dapat menyempurnakan media 

pembelajaran interaktif berbasis motion graphic ini, khususnya dalam aspek teknik 

animasi, yang memerlukan waktu yang lama, misalnya efektivitas pembelajaran, 

keterlibatan pengguna, atau cakupan materi. Dengan pengembangan lebih lanjut, 

diharapkan media pembelajaran ini dapat semakin optimal dalam membantu 

pemahaman materi Microsoft Office serta meningkatkan pengalaman 

belajar bagi pengguna. 
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