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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dengan semakin pesatnya perkembangan 

teknologi dan semakin berkurangnya minat terhadap bidang pertanian, diperlukan 

adanya sistem pemeliharaan tanaman yang praktis dan efisien. Salah satunya adalah 

penyiraman yang dapat dikontrol secara otomatis dari jarak jauh sehingga 

menghemat waktu dan tenaga. Sistem otomatis yang digunakan seringkali 

terhubung ke Internet, yang dikenal sebagai Internet of Things (IoT), yang 

memungkinkan objek mengirimkan data melalui koneksi tersebut tanpa bantuan 

manusia atau komputer. . Pemantauan akan dilakukan menggunakan aplikasi 

Mitapp Inventor dan Blynk IoT. Perancangan alat berbasis IoT  yang dihubungkan 

dengan Aplikasi Mitapp Inventor dan Blynk. Kelebihan sistem yang akan dirancang  

yaitu adanya monitoring berbasis Iot dengan memanfaatkan Aplikasi Mitapp 

Inventor, Blynk IoT dan multisensor. Sistem monitoring dan otomasi penyiraman 

tanaman berbasis IoT menggunakan ESP32 telah berhasil dikembangkan dan diuji. 

Sistem ini mampu memantau kondisi lingkungan tanaman secara real-time 

menggunakan sensor DHT11, soil moisture, dan RTC DS3231 untuk mendeteksi 

suhu, kelembapan udara, serta kelembapan tanah. Sistem ini memiliki dua mode 

operasi, yaitu otomatis dan manual. Pada mode otomatis, penyiraman dilakukan 

berdasarkan jadwal serta tingkat kelembapan tanah, sementara mode manual 

memungkinkan pengguna mengontrol penyiraman melalui aplikasi Blynk IoT. 

Pengujian perangkat keras menunjukkan bahwa seluruh komponen bekerja sesuai 

dengan perancangan, sementara dari sisi perangkat lunak, sistem telah mampu 

menampilkan data secara real-time melalui LCD I2C dan aplikasi Blynk. Konsumsi 

daya yang efisien memungkinkan implementasi sistem ini dalam berbagai skala 

pertanian. Namun, untuk penerapan di lahan pertanian yang lebih luas, diperlukan 

beberapa pengembangan lebih lanjut agar sistem lebih optimal dan berkelanjutan. 

 

Kata kunci : Internet of Things, DHT11, ESP 32 monitoring tanaman, otomasi 

penyiraman, Blynk 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the rapid development of technology and the 

decreasing interest in agriculture, a practical and efficient plant maintenance system 

is needed. One of them is watering that can be controlled automatically from a 

distance so as to save time and energy. The automated systems used are often 

connected to the Internet, known as the Internet of Things (IoT), which allows 

objects to transmit data through these connections without the help of humans or 

computers. . Monitoring will be done using Mitapp Inventor and Blynk IoT 

applications. The design of an IoT-based device that is connected to the Mitapp 

Inventor and Blynk applications. The advantages of the system that will be designed 

is the existence of Iot-based monitoring by utilizing Mitapp Inventor, Blynk IoT 

and multisensor applications. IoT-based plant watering monitoring and automation 

system using ESP32 has been successfully developed and tested. This system is 

able to monitor plant environmental conditions in real-time using DHT11, soil 

moisture, and RTC DS3231 sensors to detect temperature, air humidity, and soil 

moisture. The system has two modes of operation, automatic and manual. In 

automatic mode, watering is done based on the schedule and soil moisture level, 

while manual mode allows users to control watering through the Blynk IoT 

application. Hardware testing shows that all components work in accordance with 

the design, while in terms of software, the system has been able to display real-time 

data through the I2C LCD and Blynk application. The efficient power consumption 

allows the implementation of this system in various farm scales. However, for wider 

farming applications, some further development is needed to make the system more 

optimal and sustainable. 

Keywords: Internet of Things, DHT11, ESP 32 crop monitoring, watering 

automation, Blynk 
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