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ABSTRAK 

Motor listrik adalah alat untuk mengubah energi listrik menjadi energi 

mekanik dimana Motor banyak digunakan di pabrik maupun di Industri, pada saat 

sekarang ini motor yang rusak selalu di gulung secara manual tanpa menghiraukan 

dampak atau kinerja dari motor itu sendiri, dan solusinya adalah dengan merancang 

software aplikasi menggulung ulang berbasis Delphi. Pada perancangan ini 

pengguna akan dapat menginput variabel motor listrik dan dapat langsung melihat 

dampaknya terhadap kinerja dari motor listrik. Dengan menggunakan Delphi 7 akan 

dibuatkan input proses dan output dari tampilan perhitungan atau kinerja. Jadi 

dengan menggunakan Delphi 7 dapat dipastikan simulator gulung ulang motor 

listrik dapat diwujudkan. 

Kata Kunci:   Rewinding, Delphi, Motor Listrik. 
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ABSTRAK 

An electric motor is a tool for converting electrical energy into mechanical energy. 

Motors are widely used in factories and industry. Currently, damaged motors are 

always wound manually without paying attention to the impact or performance of 

the motor itself, and the solution is to design application software. Delphi-based 

rerolling. In this design, users will be able to input electric motor variables and can 

immediately see their impact on the performance of the electric motor. By using 

Delphi 7, process input and output will be created from the calculation or 

performance display. So by using Delphi 7 you can be sure that an electric motor 

rewind simulator can be realized. 

Keywords: Rewinding, Delphi, Electric Motor. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Seiring tumbuh dan berkembangya industri di Indonesia, secara berangsur 

angsur sudah banyak perusahaan yang mulai beralih menggunakan Mesin yang di 

suplai oleh tenaga listrik, salah satunya motor listrik. Motor listrik mempunyai jenis 

motor listrik DC dan AC. Banyak motor listrik yang mengalami kerusakan 

dikarenanakan pengoperasiannya melayani beban yang tidak sesuai dengan 

Kemampuannya sehingga kinerja motor menjadi turun. Untuk itu diperlukan 

metode  perbaikan yang efektif agar biaya pemeliharaan dan perbaikan motor listrik 

dapat dihemat sekecil mungkin. Salah satu proses perbaikan motor listrik yaitu 

rewinding atau penggulungan ulang kumparan stator atau rotor motor. Proses 

gulung belitan yang rusak akan beroperasi sebagaimana semestinya. 

Secara umum, pada industri skala kecil ataupun pada bengkel listrik masih 

banyak dijumpai proses penggulungan ulang motor menggunakan alat penggulung 

sistem manual salah satu contohnya ketika penulis melaksanakan kerja praktek di 

PTPN IV Unit Usaha Kayu Aro dimana di PTPN IV masih menggunakan alat 

rewinding manual. Terdapat juga Penelitian yang dilakukan oleh (Muh affan dkk, 

2021) dengan judul penelitian “Rancang Bangun Sistem Penggulung Kumparan 

Menggunakan GRBL” dimana pada penelitian yang dilakukanya dengan 

menggunakan mikrokontroller Arduino 328p yang mendapatkan hasil kesimpulan 

yakni Berdasarkan dari hasil pengambilan data dapat disimpulkan bahwa, proses 

penggulungan kumparan dengan mesin lebih cepat dan nilai error rata-rata hasil 

pengukuran adalah 0% yang berarti bahwa hasil yang didapatkan sudah akurat 

karena jumlah lilitan yang diinput pada controller sesuai dengan hasil perhitungan 

manual.  

Penggunaan alat manual dalam proses penggulungan belitan membutuhkan 

waktu lama dengan tingkat ketelitian yang belum pasti akurat. Kecepatan dan 

keakuratan hasil kerja sangat diperlukan dalam proses perbaikan motor listrik. 

Penggulungan kumparan dilakukan secara manual dengan memutar handle alat 
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putar sebanyak jumlah lilitan yang dibutuhkan. Kendala yang mungkin terjadi pada 

proses penggulungan manual ini antara lain adalah kecepatan kerja yang tidak 

konsisten. Kontinuitas penggulungan yang tergantung pada teknisi.  

Hasil pengulungan dapat tidak sesuai dengan yang diinginkan, dan 

memerlukan pengawasan selama proses penggulungan berlangsung. Mekanisme 

manual ini dapat dioptimalisasi dengan mengganti sistem kerja menjadi otomatis. 

Dengan menggunakan software delphi sebagai wadah dalam melakukan simulasi. 

Proses dapat berlangsung secara otomatis. Maka dari itu penulis merealisasikan hal 

hal tersebut dalam penyusunan skripsi dengan judul “Perancangan Simulator 

Gulung Ulang Lilitan Motor Induksi 3 Fasa Menggunakan Software Delphi”. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana membuat program simulasi yang dapat Menghitung parameter 

motor induksi dengan variabel masukan yang berubah dan dapat dilihat 

hasilnya. 

2. Bagaimana menginputkan parameter dan variabel pada software delphi 

3. Bagaimana Mengkoneksikan Delphi Software dan PC sehingga dapat dilihat 

pada simulasi hasil gulung ulang. 

1.3 Batasan Masalah 

1. Software yang digunakan yaitu software Delphi 

2. Motor yang digunakan dalam penelitian ini adalah motor induksi 3 fasa 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Dapat melakukan perhitungan menggunakan simulasi  

2. Dapat mengetahui variabel dan parameter yang digunakan 

3. Dapat memahami interfacing antara software aplikasi dengan PC 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Untuk mempermudah pengguna dalam melakukan perhitungan 

2. Untuk mempermudah pengguna dalam mengetahui variabel dan parameter 

yang digunakan 
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3. Untuk mempermudahkan pengguna dalam memahami interfacing antara 

software aplikasi dengan PC 


