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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran matematika
berbasis model problem based learning dengan menggunakan aplikasi lectora
pada materi segibanyak untuk kelas IV SD N 45 Ganting yang valid dan praktis.
Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan / Research and
Development. Model penelitian yang digunakan adalah tipe 4-D yaitu define,
disign, develop, dan disseminate. Pada penelitian ini hanya dibatasi sampai 3D
saja. Instrumen penelitian ini meliputi lembar validasi yang di validasi oleh 2
orang dosen dan lembar pratikalitas guru serta lembar praktikalitas siswa kelas 1V
SD N 45 Ganting sebanyak 21 orang. Berdasarkan hasil penelitian,
pengembangan media pembelajaran matematika berbasis model problem based
learning dengan menggunakan aplikasi lectora untuk siswa kelas IV SD N 45
Ganting termasuk kriteria valid dengan nilai 85,075% dari aspek didaktik dan
materi 88,9%, serta tampilan 81,25%. Media pembelajaran matematika berbasis
model problem based learning dengan menggunakan aplikasi lectora ini termasuk
kriteria sangat praktis oleh guru 91,7%, dan siswa 88%. Berdasarkan hasil
penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran matematika berbasis
model problem based learning dengan menggunakan aplikasi lectora memenuhi
kriteria valid dan sangat praktis untuk digunakan sebagai salah satu media dalam
pembelajaran matematika khususnya di kelas IV Sekolah Dasar. Dari hasil
penelitian ini diharapkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran.
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