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ABSTRAK  

  

Chairumah Hasri, 2021. Perancangan Aplikasi Tryout Berbasis Android 
Untuk Persiapan Seleksi Masuk Perguruan 
Tinggi di SMK  

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi berbasis android untuk 
persiapan seleksi masuk perguruan tinggi di SMK. Perancangan aplikasi ini 
menggunakan metode waterfall dimana tahap perancangan dimulai dari 
analisis, desain menggunakan bahasa pemodelan Context Diagram, Data 
Flow Diagram (DFD), dan Unified Modeling Language (UML). Tahap 
pengkodean menggunakan bahasa pemograman ActionScript 3.0 pada Adobe 
Flash Professional CS6. Proses testing dilakukan melalui uji validitas oleh 
validator yang ahli dalam aplikasi tryout berbasis android. Tahap perancangan 
diakhiri dengan testing program sehingga menghasilkan sebuah aplikasi tryout 
berbasis android untuk persiapan seleksi masuk perguruan tinggi di SMK. 

Kata kunci: Aplikasi Tryout , Android, SMK 
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