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ABSTAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media 

pembelajaran Lectora pada pembelajaran matematika di kelas IV SD N 

25 Pasaman. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

(Research & Development). Model penelitian pengembangan yang 

digunakan adalah model 3-D yaitu. define, design dan develop. Instrumen 

penelitian meliputi lembar validasi dan angket praktikalitas (angket 

respon guru dan siswa). Media pembelajaran Lectora di validasi oleh 3 

orang dosen. Praktikalitas media pembelajaran dilakukan oleh 1 orang 

guru dan 23 orang siswa. Berdasarkan hasil validasi oleh dosen penelitian 

pengembangan media pembelajaran Lectora untuk siswa kelas IV SD N 

25 Pasaman termasuk pada kriteria sangat valid dengan persentase nilai 

sebesar 95% oleh ahli materi, kriteria sangat valid dengan persentase 

nilai  87.5% oleh ahli desain dan  kriteri sangat valid dari aspek bahasa 

dengan persentase nilai 100%. Media pembelajaran Lectora juga 

termasuk sangat praktis digunakan karena dapat di peroleh  rata-rata 

pratikalitas dari guru yaitu 93.75% dengan kriteria sangat praktis dan 

rata-rata pratikalitas dari siswa yaitu 94.49%. Berdasarkan data penelitian 

maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran 

Lectora telah memenuhi kriteria valid dan praktis untuk digunakan pada 

mata pelajaran matematika di Sekolah Dasar.  

Kata Kunci: pengembangan, media lectora,  matematika 
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