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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penggunaan media pembelajaran yang kurang 

optimal dalam pembelajaran, proses belajar mengajar yang masih menggunakan 

contoh gambar dipapan tulis membuat siswa kurang memahami konsep sehingga 

siswa kurang tertarik dengan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran matematika papan tempel pada materi 

keliling dan luas bangun datar persegi panjang dan persegi untuk siswa kelas IV 

SDN 05 Kubang. Jenis penelitian adalah penelilian pengembangan atau Research 

and Development (R & D). Prosedur pengembangan menggunakan 4-D yang 

dimodifikasi menjadi 3-D. Tahap yang dilakukan define, design dan Develop. 

Validator angket validitas dilakukan oleh 2 orang dosen Universitas Bung Hatta 

serta praktikalitas dilakukan oleh guru dan 14 siswa kelas IV SDN 05 Kubang. Data 

untuk validitas diperoleh dari hasil lembar validitas dua orang validator. Validitas 

media meliputi dua aspek yaitu aspek materi dan aspek media. Berdasarkan hasil 

validasi oleh validator, media papan tempel yang dikembangkan memperoleh 

persentase 91,6% dengan kriteria sangat valid. Hasil praktikalitas guru memperoleh 

persentase 92,5% dan siswa dengan persentase 92,4% dengan kriteria sangat 

praktis. Hal ini menunjukkan media pembelajaran matematika papan tempel pada 

materi keliling dan luas bangun datar persegi panjang dan persegi sangat valid dan 

sangat praktis digunakan dalam pembelajaran matematika untuk siswa kelas IV SD. 

Penggunaan media papan tempel diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif 

media pembelajaran matematika SD. 
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