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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran Microsoft Power 

Point Berbasis Model Problem Based-Learning dalam pembelajaran Matematika 

pada materi Pengukuran untuk siswa kelas IV SDN 126/VI Muara Jernih II. 

Penelitian pengembangan (Research and Development) dengan model penelitian 

tipe 4-D yaitu define, design, develop, and disseminate. Pada penelitian ini hanya 

dibatasi sampai tahap develop yakni pada tahap praktikalitas. Instrumen penelitian 

meliputi lembar validasi yang di validasi 3 orang validator dan lembar 

praktikalitas guru dan siswa kelas IV sebanyak 20 siswa. Berdasarkan hasil 

penelitian pengembangan media pembelajaran Microsoft Power Point yang 

termasuk kriteria sangat valid dengan validitas (90,6%), dari aspek materi 

(93,1%), tampilan (82,1%) serta bahasa (96,8%). Media yang dikembangkan 

termasuk kriteria sangat praktis oleh guru dan siswa dengan praktikalitas guru 

(90%), dari aspek penggunaan (95%) dan aspek pelaksanaan (85%). Praktikalitas 

siswa (96,8%) dari aspek pembelajaran (98.7%) dan aspek media (95%) 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan media pembelajaran Microsoft 

Power Point memenuhi kriteria sangat valid dan praktis digunakan sebagai media 

dalam pembelajaran Matematika. Dari hasil penelitian diharapkan dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran di kelas serta dapat mengetahui bagaimana 

tata cara dalam pengembangan yang baik dan berkualitas. 

 

Kata kunci : Pengembangan Media, Microsoft Power Point , Problem Based-Learning 
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