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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh keterbatasan media pembelajaran bahasa
Indonesia sehingga pembelajaran kurang menarik, dan metode yang digunakan
oleh guru dalam pembelajaran masih konvesional. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan E-media cerita kartun berbasis Macromedia Flash 8 tema 7
kebersamaan dalam pembelajaran bahasa Indonesia siswa kelas II SDN 56 Anak
Air Kota Padang. Teori yang digunakan adalah Pembelajaran Bahasa Indonesia di
SD, Berbicara, Media Pembelajaran, E-media Cerita Kartun, Macromedia Flash 8.
Penelitian ini menggunakan mwtodologi penelitian Research and Development
(R&D). Model penelitian yang digunakan adalah tipe 4-D yaitu, define, design,
development, dan desseminate. Penelitian hanya sampai pada fase development
(3D). Validator angket validitas dilakukan oleh 3 orang dosen ahli, untuk uji
praktikalitas dilakukan pada guru dan siswa kelas II SDN 56 Anak Air Kota
Padang, dan untuk uji efektivitas merupakan hasil tes siswa kelas II SDN 56 Anak
Air Kota Padang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-media yang dihasilkan
dikategorikan sangat valid oleh validator dengan nilai rata-rata (90,64%) baik dari
aspek penilaian materi (91,66%), aspek penilaian bahasa (93,75%), dan aspek
penilaian desain (86,53%). E-media yang dihasilkan dikategorikan sangat praktis
oleh guru dengan rata-rata presentase (98,75%). Serta dikategorikan sangat praktis
oleh siswa dengan rata-rata presentase (99,5%). Hasil Penelitian pada uji
efektivitas dikategorikan (90%). Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa
pengembangan E-media cerita kartun berbasis Macromedia Flash 8 pada
pembelajaran bahasa Indonesia di kelas II SDN 56 Anak Air Kota Padang yang
dihasilkan sangat valid, sangat praktis dan efektif sehingga dapat digunakan dalam
proses pembelajaran di kelas II SD.

Kata kunci : Pengembangan, E-Media, Cerita Kartun,Macromedia Flash 8,

Berbicara, Bahasa Indonesia
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