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Abstrak 

Media kartu bergambar adalah media sederhana yang terdapat gambar dan 

kata-kata untuk membantu dan mempermudah menyampaikan materi dalam 

proses pembelajaran, macam-macam kartu bergambar kartu yang biasa digunakan 

seperti Flash card dan Kartu angka bergambar, dalam penelitian ini peneliti 

mengembangkan  media gambar Flash card karena sesuai dengan perkembangan, 

kematangan, dan tingkat keterbatasan siswa. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan validitas dan praktikalitas media pembelajaran IPS berbasis 

kartu bergambar untuk kelas IV Sekolah Dasar. Jenis penelitian dan 

pengembangan yang digunakan adalah model 4D (Define, Design, Develop). 

Subjek uji coba media pembelajaran IPS berbasis kartu bergambar adalah kelas IV 

SDN 01 Koto Besar Dharmasraya dengan jumlah siswa 27 orang. Instrumen 

pengumpulan data yang digunakan yaitu lembar validasi dan lembar praktikalitas. 

Hasil analisis pada uji validitas diperoleh nilai rata-rata 84,00% dengan kategori 

sangat valid, pada uji praktikalitas hasil guru kelas IVA 88% dan guru kelas IVB 

88% dengan rata-rata 86% dengan kategori sangat praktis. Sehingga, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran IPS berbasis kartu bergambar dengan 

kategori valid dan sangat praktis. 
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Abstract 

 

Picture card media is a simple media that contains pictures and words to 

help and facilitate the delivery of material in the learning process, various types of 

picture cards are commonly used such as Flash cards and picture number cards, in 

this study researchers developed Flash card image media. because it is in 

accordance with the development, maturity, and limitations of students. The 

purpose of this study was to describe the validity and practicality of picture card-

based social studies learning media for grade IV Elementary School. The type of 

research and development used is a 4D model (Define, Design, Develop). The 

subject of the picture card-based social studies learning media trial was class IV at 

SDN 01 Koto Besar Dharmasraya with 27 students. The data collection 

instruments used were validation and practicality sheets. The results of the 

analysis on the validity test obtained an average value of 84.00% with a very valid 

category, on the practicality test the results of class IVA teachers were 88% and 

class IVB teachers were 88% with an average of 86% with very practical 

categories. So, it can be said that the social media learning media based on picture 

cards are valid and very practical. 
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