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BAB V 

PENUTUP 

 

A. SIMPULAN 

Berdasarkan pengembangan dan hasil dari validitas, dan praktikalitas 

yang telah dilakukan terhadap Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu 

Bergambar kelas IV SDN 01 Koto Besar, kesimpulannya adalah sebagai 

berikut: 

1. Hasil validitas Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu Bergambar yang 

dinilai oleh ketiga validator (tim ahli) dengan rata-rata 84,00% 

dikategorikan sangat valid. 

2. Hasil praktikalitas Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu Bergambar 

yang dinilai oleh kedua praktisi dengan rata-rata 86% dikategorikan sangat 

praktis. 

B. SARAN 

Berdasarkan pengembangan yang telah dilaksanakan penulis 

menyarankan hal-hal sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti, yakni semoga Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu 

Bergambar ini dapat menambah pengalaman serta wawasan baru 

kepada peneliti. 

2. Bagi guru, yakni semoga Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu 

Bergambar dapat digunakan dikelas oleh guru untuk menyampaikan 

materi kepada siswa. 

3. Bagi sekolah, yakni semoga Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu 

Bergambar dapat dijadikan suatu sarana di sekolah. 



4. Bagi siswa, yakni semoga Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu 

Bergambar ini dapat memberikan perubahan kepada siswa terkait pada 

tingkat pengetahuan siswa dalam memahami materi tersebut. 

5. Untuk pengembangan Media Pembelajaran selanjutkan, semoga Media 

Pembelajaran IPS Berbasis Kartu Bergambar ini dikembangkan agar 

lebih sempurna lagi dengan menggunakan cara yang baru atau ide yang 

kreatif. 

6. Pengembangan Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu Bergambar 

dengan media kartu domino sebaiknya dilanjutkan pada tahap 

penyebaran (dessiminate) sehingga dapat direvisi kekurangannya 

sehingga mendapat kualitas yang lebih baik. 

 


