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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum adanya ketersediaan Video Animasi 

pembelajaran IPS berbasis Powtoon. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 

Video Animasi pembelajaran IPS berbasis Powtoon untuk siswa kelas IV SD Negeri 

27 Pasar Kambang yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D). Model  

pengembangan menggunakan 4-D yang dimodifikasi menjadi 3-D. Tahapan yang 

dilakukan adalah define, design, dan develop. Penelitian ini dilakukan pada semester 

ganjil tahun ajaran 2021/2022 pada materi keberagaman Indonesia di Provinsi 

setempat. Pada proses validasi, Video Animasi divalidasi oleh 3 orang dosen 

validator, yaitu validator ahli materi, ahli bahasa dan ahli desain. Data untuk validitas 

diperoleh dari hasil lembar validasi yang telah dinilai oleh validator ahli materi 90% 

dengan kriteria sangat valid, ahli bahasa 85% dengan kriteria valid dan ahli desain 

85,36% dengan kriteria valid yang mendapatkan nilai persentase keseluruhan 86,95% 

dengan kriteria valid. Pada proses praktikalitas, Video Animasi diuji cobakan oleh 1 

orang guru dan 10 siswa kelas IV SD Negeri 27 Pasar Kambang. Data untuk 

praktikalitas diperoleh dari lembar praktikalitas angket respon guru 92,18% dengan 

kriteria sangat praktis dan siswa 88,33% dengan kriteria praktis yang mendapatkan 

total nilai persentase keseluruhan 88,78% dengan kriteria praktis. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa Video Animasi pada materi keberagaman 

Indonesia berbasis  Powtoon untuk kelas IV sudah memenuhi kriteria valid dan 

praktis untuk digunakan sebagai salah satu media pembelajaran dalam pembelajaran 

IPS khususnya bagi siswa kelas IV di Sekolah Dasar. 

  

Kata kunci : video animasi, pembelajaran ips, powtoon 
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