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ABSTRAK 

 

Muliyani , 2022. Perancangan Sistem Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP) Berbasis Android. 

 

Peningkatan mutu Sumber Daya Manusia dan proses 

kelancaran dari administrasi sekolah khususnya sistem pembayaran SPP 

yang membutuhkan kecepatan dan ketepatan agar pelayanan terhadap 

masyarakat khususnya wali siswa dan siswa itu sendiri dapat dilayani 

dengan profesional. SD IT Al-Kaustsar Muko-Muko merupakan salah satu 

elemen pendidikan yang tidak hanya untuk kegiatan belajar mengajar saja 

atau dalam mencoba membangun sebuah sistem administrasi pembayaran 

SPP secara komputerisasi. Beberapa permasalahan yang sering muncul 

adalah pelayanan pembayaran SPP. Pencatatan yang masih manual 

menyebabkan terkadang terjadi human error, karena pencatatan masih 

dengan cara manual. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah 

sistem pembayaran SPP berbasis android dengan menggunakan bahasa 

pemograman PHP, MSQL, Sumblime Tex, WebTwoApk. Jenis penelitian 

ini adalah perancangan dengan menerapkan model Waterfall, dengan 

melakukan beberapa tahapan yaitu analisis, desain, pengkodean, 

Pengujian. Peneliti diuji dengan dua tahap yaitu uji validasi aplikasi pada 

validator, dan uji valid pada SD IT Al-khausar, dengan menggunakan 

angket validasi, hasil dari uji coba menunjukan bahwa perancangan sistem 

informasi pembayaran SPP sudah valid dan pratis untuk dapat diterapkan 

pada SD IT Al-khausar. Hasil penelitian yang telah di lakukan, dapat 

disimpulkan bahwa telah dihasilkan aplikasi pembayaran SPP berbasis 

android. Diharapkan Dengan menggunakan aplikasi pembayaran SPP ini 

proses pembayaran SPP semakin mudah dan cepat. Aplikasi pembayaran 

SPP dapat diimplementasikan pada smartphone berbasis android versi 5.0 

keatas dan juga dapat berjalan pada personal computer (PC) dengan 

menggunakan emulator. Aplikasi pembayaran SPP ini masih dalam bentuk 

tahap ujicoba. 

 

Kata kunci : SPP, Android, Sekolah Dasar
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