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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah di lakukan, dapat disimpulkan 

bahwa telah dihasilkan aplikasi pembayaran SPP berbasis  android. Diharapkan 

Dengan menggunakan aplikasi pembayaran SPP ini proses pembayaran SPP 

semakin mudah dan cepat. Aplikasi pembayaran SPP dapat diimplementasikan 

pada smartphone berbasis android versi 5.0 keatas dan juga dapat berjalan pada 

personal computer (PC) dengan menggunakan emulator. Aplikasi pembayaran 

SPP ini masih dalam bentuk tahap ujicoba 

B. Saran 

 

Perancangan aplikasi yang dilakukan peneliti masih terdapat benyak 

kekurangan. Untuk pengembangan aplikasi ini kedepanya, berikut beberapa 

saran yang di anjurkan : 

1. Untuk kedepannya aplikasi ini agar disempurnakan lagi, dengan 

menambahkan fitur pembayaran via ATM sebagai media transaksi. 

2. Diharapkan aplikasi ini pada penelitian selanjutnya tidak hanya 

memudahkan pembayaran SPP, tetapi menambahkan reverensi aplikasi 

untuk peneliti selanjutnya. 

3. Bagi peneliti lainnya agar dapat mengembangkan aplikasi pembayaran 

SPP untuk digunakan secara online maupun offline pada smartphone 

berbasis android dan platform lainnya. 
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