
 

 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BIMBINGAN DAN 

KONSELING BERBASIS ANDROID DI SMK N 1 GUGUAK 

 

SKRIPSI  

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana 

Strata Satu (S1) Pada Program Studi Pendidikan Teknik Informatika 

Dan Komputer 

 

Oleh : 

Aulia Annisa Hilda 

NPM : 1710013231006 

 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Bung Hatta 

2022 



 

 
 

  



 

 
 

 

 



 

 i   
 

ABSTRAK 

 

Aulia Annisa Hilda, 2022. “Perancangan Sistem Informasi Bimbingan dan 

Konseling Berbasis Android di SMK N 1 Guguak”. Skripsi 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan 

Komputer. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. 

Universitas Bung Hatta 

Teknologi informasi saat ini berkembang sangat pesat. Hampir semua 

bidang pekerjaan memanfaatkan teknologi komputer dalam pengolahan data. 

Salah satunya dalam bidang pendidikan yaitu pada layanan bimbingan dan 

konseling. bimbingan dan konseling adalah proses pemberian bantuan yang 

dilakukan oleh seorang ahli kepada seseorang atau beberapa individu dengan 

tujuan untuk mengatasi masalah yang dihadapinya. Dalam hal ini, antara guru 

pembimbing dan siswa. Upaya peningkatan pelayanan bimbingan dan konseling 

siswa diperlukan untuk memudahkan guru pembimbing dalam memberikan 

pelayanan yang maksimal. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi 

Perancangan Sistem Informasi Bimbingan dan Konseling yang dapat membantu 

guru Bk untuk menginputkan data kasus atau permasalahan yang siswa lakukan 

disekolah.  Jenis penelitian ini adalah perancangan dengan menggunakan model 

waterfall, dengan melakukan beberapa tahapan yaitu analisis, desain, 

pengkodean, pengujian. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Perancangan 

Sistem Informasi Bimbingan dan Konseling Berbasis Android di SMK N 1 

Guguak ini telah valid dan praktis dan dapat digunakan dalam proses Bimbingan 

dan Konseling siswa di SMK N 1 Guguak. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Bimbingan Konseling, Android   
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