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ABSTRAK

Pembahasan pada penelitian ini tentang Kandoushi jenis kandou apa saja
yang menyatakan keterkejutan dengan tinjauan pragmatik. Kandoushi adalah salah
satu kelas kata yang termasuk jiritsugo yang tidak dapat berubah bentuknya, tidak
dapat menjadi subjek, tidak dapat menjadi keterangan, dan tidak dapat menjadi
konjungsi. Namun kelas kata ini dengan sendirinya dapat menjadi sebuah bunsetsu
walau tanpa bantuan kelas kata lain. Penelitian ini bertujuan untuk membahas
penggunaan dan bentuk kandoushi jenis kandou (Impresi) yang menyatakan
keterkejutan. Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah manga
Dr.Stone Volume 1-7. karya Riichiro Inagaki.

Penelitian ini  merupakan penelitian deskriptif kualitatif. Tahap
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode simak dengan teknik
pengumpulang data memakai catat dan teknik simak bebas libat cakap (SBLC)
sebagai gandengan dari teknik catat, karena peneliti hanya berperan sebagai
pengamat penggunaan bahasa saja. Tahap analisis data penulis menggunakan
teknik deskriptif dari Miles dan Hubermen (2011) yang mengemukakan berupa tiga
tahapan, yaitu reduksi data, penyajian data dan verifikasi data untuk menganalisis
data. Tahap penyajian hasil analisis data menggunakan metode penyajian informal.

Berdasarkan Hasil dari identifikasi data menunjukan bahwa dalam manga
Dr.Stone volume 1-7 penulis menemukan 30 ungkapan kandou yang menyatakan
keterkejutan. Meliputi keterkejutan saat pertemuan dan sesuatu diluar dugaan
secara tiba-tiba, keterkejutan yang menunjukkan kebahagiaan, keterkejutan saat
mendapat informasi atau sesuatu yang tidak dimengerti, keterkejutan ketika
informasi yang diterima secara rinci. Hal yang mempengaruhi kandou yang
menyatakan keterkejutan muncul berdasarkan konteks atau situasi masing-masing
percakapan tersebut.

Kata kunci : Kandoushi, Kandou, Penggunaan kandou, keterkejutan
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ABSTRACT

Discussion in this study is about Kandoushi types of kandou
what expressed surprise at the pragmatic review. Kandoushi is a class of
kata which includes jiritsugo who cannot change form, cannot become a
subject, cannot be an adverb, and cannot be a conjunction. But this word class by
itself can become a bunsetsu even without the help of other word classes. This
study aims to discuss the use and form kandoushi types of kandou (Impression)
expressing surprise. Sources of data used in this study is the manga Dr.Stone
Volumes 1-7. by Riichiro Inagaki.

This research is a descriptive qualitative research. Data collection
stage researchers used the method of observing data collection in this study using
a the listening method with data collection techniques using notes and free-
involved listening techniques Capable (SBLC) as a partner of the note-taking
technique, because the researcher only acts as a observer of language use only. The
writer's data analysis stage uses the technique of descriptive of Miles and
Hubermen (2011) which suggests in the form of three stages, namely data reduction,
data presentation and data verification to analyze data. Presentation stage the
results of data analysis using the method of informal presentation.

The results of this research show that in the Dr.Stone manga volume 1-
7. There are 30 kandou that express surprise. Covers the shock of the
moment meeting and something unexpected suddenly, the surprise that
showed happiness, surprise when you get information or something you don't
understand, surprise when the information received in detail. Things that affect
kandou which express surprise appears based on their respective contexts or
situations the conversation.

Keywords : Interjection, Impressed, Use of kandou, expressing surprise
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