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ABSTRAK 

 

Budaya menjadi salah satu cara suatu negara untuk memperkenalkan negaranya. Negara 

Jepang menjadi negara yang masih melestarikan budaya sampai saat sekarang ini Jepang 

telah melahirkan budaya baru yang disebut dengan budaya populer seperti anime, manga, 

dan game. Pemuda pemudi Indonesia juga terpengaruh akan budaya popular jepang hal itu 

dapat di lihat dengan banyaknya event jepang yang berada di Indonesia. Dengan pengaruh 

itu mempengaruhi perilaku pada kebudayaan populer jepang dengan memiliki ketertarikan 

yang berlebihan terhadap karakter 2D dan menganggap karakter tersebut sebagai pacar 

maupun waifu ( istri ). Perilaku ini merujuk kepada istilah yang sering digunakan oleh orang 

Jepang dengan Nijikon. Teori yang digunakan adalah perilaku. Metode yang digunakan 

adalah deskriptif dan kualitatif dan subjek penelitian ini adalah komunitas anime di discord . 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket atau kuesioner. Pada penelitian ini 

Teknik analisis data yang digunakan adalah Teknik analisis kualitatif. Dari kesimpulan dari 

angket yang sudah di sebar pada umumnya pelaku nijikon menjawab bahwa mereka bahwa 

pelaku nijikon di Indonesia tidak berlebihan dan masih dalam batas wajar. Hal ini juga dapat 

di pengaruhi bahwa indonesia yang memiliki norma dan religi yang mayoritasnya islam. 

Oleh sebab itu para pelaku nijikon masih bisa bertindak dalam batas wajar, tidak seperti 

nijikon di luar negeri yang sampai menikahi karakter 2Dnya tersebut . 

 

Kata kunci : Budaya Populer, Perilaku, nijikon. 
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ABSTRACT 

 

Culture is one way for a country to introduce its country. Japan is a country that still 

preserves culture until now Japan has given birth to a new culture called popular cultures 

such as anime, manga, and games. Indonesian youth are also affected by Japanese popular 

culture, it can be seen by the many Japanese events that are in Indonesia. That influence 

influences behavior in Japanese popular culture by having an excessive interest in 2D 

characters and considering these characters as girlfriends or waifu (wives). This behavior 

refers to a term often used by Japanese people with Nijikon. The theory used is behavior. 

The method used is descriptive and qualitative and the subject of this research is the anime 

community on discord. The data collection technique used is a questionnaire or questionnaire. 

In this study, the data analysis technique used was a qualitative analysis technique. From the 

conclusion of the questionnaire that has been distributed, in general, the perpetrators of 

nijikon answered that they were not excessive and were still within reasonable limits. This 

can also be influenced by the fact that Indonesia has norms and religions that are 

predominantly Muslim. Therefore, nijikon actors can still act within reasonable limits, unlike 

overseas nijikon who have married their 2D characters. 

 

Keyword : Popular Culture, Behavior, nijikon 
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要旨 

 

文化は、国がその国を紹介するための 1 つの方法です。日本は今でも文化を保

存している国であり、アニメ、マンガ、ゲームなどの大衆文化と呼ばれる新しい

文化を生み出してきました。インドネシアの若者も日本の大衆文化の影響を受け

ており、インドネシアで行われている多くの日本のイベントで見ることができま

す。その影響は、2D キャラクターに過度の関心を持ち、これらのキャラクターを

ガールフレンドまたはワイフ（妻）と見なすことによって、日本の大衆文化の行

動に影響を与えます。この振る舞いは、二次元コンプレックスの日本人がよく使

う言葉です。使用される理論は行動です(。使用される方法は記述的かつ定性的で

あり、この研究の主題は不和のアニメコミュニティです。使用されるデータ収集

手法は、アンケートまたはアンケートです。この研究では、使用されたデータ分

析手法は定性分析手法でした。配布された質問票の結論から、一般的に、二次元

コンプレックスの加害者は、彼らが過度ではなく、依然として合理的な範囲内で

あると答えた。これは、インドネシアには主にイスラム教徒である規範や宗教が

あるという事実によっても影響を受ける可能性があります。したがって、二次元

コンプレックスは、2D キャラクターと結婚した海外の二次元コンとは異なり、合

理的な範囲内で行動することができます。 

 

キーワード：大衆文化、行動、二次元コンプレッ 
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