PERILAKU PELAKU NIJIKON DI INDONESIA

SKRIPSI

OLEH:
NAMA : MUHAMMAD ARIEF DIAZ
NPM : 1710014321012

PROGRAM STUDI SASTRA JEPANG
FAKULTAS ILMU BUDAYA
UNIVERSITAS BUNG HATTA
2022



PERILAKU PELAKU NIJIKON DI INDONESIA

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana
Humaniora Pada Program Studi Sastra Jepang Fakultas IImu Budaya

Universitas Bung Hatta

OLEH:
NAMA : MUHAMMAD ARIEF DIAZ
NPM : 1710014321012

PROGRAM STUDI SASTRA JEPANG
FAKULTAS ILMU BUDAYA
UNIVERSITAS BUNG HATTA
2022



LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPS!

Judul . Peritaku Pelaku Nijikon di Indonesia
Nama Mahasiswa - Muhammad Arief Diaz

NPM 1716614321012

Program Studi : Sastra Jepang

Fakultas - Fakultas llmu Buidaya

disetujui oieh

Pembimbing

——

-

Dra. Dewi Kania lzmavanti, M. Hum

diketahut oleh:

Ketua Program Stu}

I Amril, 8.S,, M.SL

Hi

v.n



LEMBAR PENGESAHAN

Dinyatakan luius setelah dipertahankan di depan tim penguji
Program Studi Sastra Jepang Fakultas iimu Budava Universitas Bung Hatta

Judul . Perilaku Pelaku Nijikon di Indonesia
Nama Mahasiswa : Muhammad Arief Diaz

NPM 1710014321012

Program Studi - Sastra Jepang

Fakultas - Fakulias lmu Budaya

Tim Penguji

I. Dra. Dewi Kania Izmavanti, M. Hum. b

2. Oslan Amril. S.S., M.Si.

3. Dra. Irma, M. Hum,

Padang, Februari 2022

Tanda .Téngan

diketahui oleh:

Ketua Program Studi

/

fan Amril, S.S.. M.Si.

d., Ph.D.

v



SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Arief Diaz

NPM : 1710014321012

Program Studi : Sastra Jepang

Fakultas : Ilmu Budaya

Judul :Perilaku Pelaku Nijikon di Indonesia

Dengan ini menyatakan bahwa di dalam tugas akhir yang saya buat ini tidak terdapat yang
pemnah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan pada Perguruan Tinggi mana pun. Sepanjang
pengetahuan saya, juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis atau diterbitkan oleh
orang lain, kecuali dikutip secara tertulis diacukan dalam naskah ini dan disebutkan atau terdaftar.

Apabila terdapat kesamaan dan terbukti melakukan plagiaris, saya bersedia diberi sanksi
berupa pembatalan tugas akhir gelar kesarjanaan saya dicabut oleh pihak Universitas Bung

Hatta.

P. , Februari 2022
.'\:.\‘va\\ ‘\‘»:

-
-
{ = 3,
< /3
- v ) o
e )
]

Muhammad Arief Diaz



ABSTRAK

Budaya menjadi salah satu cara suatu negara untuk memperkenalkan negaranya. Negara
Jepang menjadi negara yang masih melestarikan budaya sampai saat sekarang ini Jepang
telah melahirkan budaya baru yang disebut dengan budaya populer seperti anime, manga,
dan game. Pemuda pemudi Indonesia juga terpengaruh akan budaya popular jepang hal itu
dapat di lihat dengan banyaknya event jepang yang berada di Indonesia. Dengan pengaruh
itu mempengaruhi perilaku pada kebudayaan populer jepang dengan memiliki ketertarikan
yang berlebihan terhadap karakter 2D dan menganggap karakter tersebut sebagai pacar
maupun waifu (istri ). Perilaku ini merujuk kepada istilah yang sering digunakan oleh orang
Jepang dengan Nijikon. Teori yang digunakan adalah perilaku. Metode yang digunakan
adalah deskriptif dan kualitatif dan subjek penelitian ini adalah komunitas anime di discord .
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket atau kuesioner. Pada penelitian ini
Teknik analisis data yang digunakan adalah Teknik analisis kualitatif. Dari kesimpulan dari
angket yang sudah di sebar pada umumnya pelaku nijikon menjawab bahwa mereka bahwa
pelaku nijikon di Indonesia tidak berlebihan dan masih dalam batas wajar. Hal ini juga dapat
di pengaruhi bahwa indonesia yang memiliki norma dan religi yang mayoritasnya islam.
Oleh sebab itu para pelaku nijikon masih bisa bertindak dalam batas wajar, tidak seperti
nijikon di luar negeri yang sampai menikahi karakter 2Dnya tersebut .

Kata kunci : Budaya Populer, Perilaku, nijikon.

vi
UNIVERSITAS BUNGHATTA



ABSTRACT

Culture is one way for a country to introduce its country. Japan is a country that still
preserves culture until now Japan has given birth to a new culture called popular cultures
such as anime, manga, and games. Indonesian youth are also affected by Japanese popular
culture, it can be seen by the many Japanese events that are in Indonesia. That influence
influences behavior in Japanese popular culture by having an excessive interest in 2D
characters and considering these characters as girlfriends or waifu (wives). This behavior
refers to a term often used by Japanese people with Nijikon. The theory used is behavior.
The method used is descriptive and qualitative and the subject of this research is the anime
community on discord. The data collection technique used is a questionnaire or questionnaire.
In this study, the data analysis technique used was a qualitative analysis technique. From the
conclusion of the questionnaire that has been distributed, in general, the perpetrators of
nijikon answered that they were not excessive and were still within reasonable limits. This
can also be influenced by the fact that Indonesia has norms and religions that are
predominantly Muslim. Therefore, nijikon actors can still act within reasonable limits, unlike
overseas nijikon who have married their 2D characters.

Keyword : Popular Culture, Behavior, nijikon
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