
UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

i 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF  

BERBASIS ADOBE FLASH PROFESIONAL PADA MATERI  

BANGUN RUANG KUBUS DAN BALOK SISWA KELAS V  

DI SDN 09 SURAU GADANG  

 

SKRIPSI 

 

 

Ditulis untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan 

 Guna Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan  

 

 

 

Oleh: 

SURTIA HAIDA SHOLEHA 

NPM: 1810013411006 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

PADANG 

2022 

 



UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

i 

 

 
 



UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

iii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

iv 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF  

BERBASIS ADOBE FLASH PROFESSIONAL PADA MATERI  

BANGUN RUANG KUBUS DAN BALOK SISWA KELAS V  

DI SDN 09 SURAU GADANG  

 

Surtia Haida Sholeha1, Rieke Alyusfitri1 
1Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Bung Hatta 

e-mail : surtiahaida12@gmail.com 

 

ABSTRAK  
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh guru belum pernah menggunakan media 

pembelajaran interaktif, melainkan guru masih tepokus kepada buku tematik dan LKS. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis 

adobe flash professional pada materi bangun ruang kubus dan balok siswa kelas V 

SDN 09 Surau Gadang yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian pengembangan. Model penelitian pengembangan yang digunakan 

adalah model 4-D yang dimodifikasi menjadi 3-D. Tahapan yang dilakukan yaitu 

define, design, dan develop. Validator angket validitas dilakukan oleh 2 orang dosen 

dan praktikalitas dilakukan oleh guru dan 26 siswa kelas V SDN 09 Surau Gadang. 

Data untuk validitas diperoleh dari hasil lembar validasi dua orang validator. Validitas 

media meliputi dua aspek yaitu aspek materi, dan aspek media. Berdasarkan hasil 

validasi oleh validator, media yang dikembangkan mendapatkan presentase 91,8% 

dengan kriteria sangat valid baik dari aspek materi dan aspek media. Hasil praktikalitas 

guru mendapatkan presentase 94,3% dan hasil praktikalitas siswa mendapatkan 

presentase 94,3% dengan kriteria sangat praktis. Hal ini menunjukan media 

pembelajaran interaktif berbasis adobe flash professional sangat valid dan sangat 

praktis untuk digunakan sebagai salah satu media pembelajaran matematika di sekolah 

dasar. 
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