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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran IPS berbasis
permainan ular tangga pada materi keragaman sosial, ekonomi, budaya,etnis dan
agama untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar  yang valid dan praktis. Jenis penelitian
ini adalah penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D).
Prosedur pengembangan menggunakan 4–D yang dimodifikasi  menjadi 3-D.
Tahapan yang dilakukan define, design, dan develop. Validator angket validitas
dilakukan oleh 3 orang dosen serta praktikalitas dilakukan oleh guru dan 12 siswa
kelas IV SDN 21 Pakan Sinayan.Data untuk Validitas diperoleh dari hasil lembar
validasi tiga orang validator. Validitas media meliputi 3 aspek yaitu aspek
materi,desain dan bahasa. Berdasarkan hasil validasi oleh validator media yang
dikembangkan mendapatkan presentase 88,85dengan kriteria valid baik dari aspek
ahlimateri mendapatkan presentase 80,35%, ahli desain mendapatkan presentase
95,31% dan ahli bahasa mendapatkan presentase 90,90%. Hasil praktikalitas guru
mendapatkan nilai persentase  88,33% dan siswa presentase 89,99% dengan kriteria
sangat praktis dari aspek kepraktisan penggunaan media permainan ular tangga,
efisiensi waktu, kesesuaian ilustrasi, bahasa dan evaluasi. Hal ini menunjukkan media
pembelajaran IPS berbasis permainan ular tangga untuk siswa kelas IV yang valid
dan sangat  praktis untuk digunakan dalam pembelajaran IPS untuk siswa kelas IV.

Kata Kunci: media,permainan ular tangga, pembelajaran IPS
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