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BAB V
Penutup

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan

oleh peneliti terhadap pengembangan data uji coba media permainan ular

tangga pada pembelajaran IPS diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1.) Media permainan ular tangga pada pembelajaran IPS materi keragaman

sosial, ekonomi, budaya, etnis  dan agama untuk siswa kelas  IV SD

yang telah dikembangkan dapat dinyatakan valid yaitu dengan rata –

rata validitas 88,85%. Hal ini berarti media permainan ular tangga pada

pembelajaran IPS materi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis dan

agama untuk siswa kelas IV SD dapat digunakan sebagai media

pembelajaran IPS kelas IV Sekolah Dasar.

2.)Media permainan ular tangga pada pembelajaran IPS untuk siswa kelas

IV SD yang telah dikembangkan  dinyatakan sangat praktis dengan

presentase praktikalitas yaitu 88,33% penilaian praktikalitas oleh guru

dan 89.99% penilaian praktikalitas oleh siswa. Hal ini berarti media

permainan ular tangga pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial,

ekonomi, budaya, etnis dan agama untuk siswa kelas IV SD sangat

praktis digunakan sebagai media pembelajaran IPS kelas IV Sekolah

Dasar.
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B. Saran

Berdasarkan kesimpulan, adapun beberapa saran yang dapat

disimpulkan adalah sebagai berikut:

1. Bagi guru, agar bisa memanfaatkan media permainan ular tangga ini

dengan baik

2. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media

permainan ular tangga dengan  materi yang berbeda

3. Bagi siswa kelas IV SD, agar bisa memanfaatkan media permainan

ular tangga pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial,

ekonomi, budaya, etnis dan agama  dengan baik dan benar
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