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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh guru belum pernah menggunakan media 

pembelajaran animasi, melainkan guru masih terpokus pada buku tematik dan 

LKS. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran yang 

berupa video animasi menggunakan powtoon pada materi bangun ruang siswa 

kelas II SDN 09 Surau Gadang yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Model penelitian pengembangan 

yang digunakan adalah 5-D yang dimodifikasi menjadi 3-D. Tahapan yang 

dilakukan yaitu analysis, design, dan develop. Validator angket validitas 

dilakukan oleh 2 orang dosen dan praktikalitas dilakukan oleh 1 orang guru dan 

21 siswa kelas II SDN 09 Surau Gadang. Data untuk validitas diperoleh dari hasil 

lembar validasi dua orang validator. Validitas media meliputi dua aspek yaitu 

aspek materi, dan aspek media. Berdasarkan hasil validasi oleh validator, media 

yang dikembangkan mendapatkan persentase 91,2% dengan kriteria sangat valid 

baik dari aspek materi dan aspek media. Hasil praktikalitas guru mendapatkan 

persentase 93,8% dengan kriteria sangat praktis. Hal ini menunjukan media 

pembelajaran animasi menggunakan powtoon sangat valid dan sangat praktis 

untuk digunakan sebagai salah satu media pembelajaran matematika di sekolah 

dasar. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Animasi, Powtoon 
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