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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan 

menggunakan media kartu bergambar berbasis model jigsaw dapat 

meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa SDN 06 Tangah 

Padang. Hal ini terlihat dari peningkatan indikator keberhasilan hasil belajar 

siswa dari siklus I ke siklus II, rata-rata persentase pada siklu I 67,83% 

sedangkan pada siklus II 84,11 % hal ini telah mencapai target KKM 70%. 

B. Saran  

Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan 

kepada : 

1. Guru, penggunaan model jigsaw dapat mempermuda guru dan siswa 

dalam melakukan interaksi belajar didalam kelas. 

2. Siswa diharapkan beajar secara aktif, kreatif dan inovatif dalam 

mengelurkan pendapat atau ide-ide baru dalam belajar secara 

berkelompok dengan memnggunakan media pembelajaran. 
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