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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya penggunaan media interaktif 

dalam pembelajaran khususnya media pembelajaran yang berbasis 

teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis corel draw pada pembelajaran IPA kelas 

IV di SD Negeri 26 Nanggalo Kabupaten  Pesisir  Selatan. Jenis penelitian 

adalah penelitian pengembangan atau Research and Development (R & D) 

dengan model pengembangannya adalah model pengembangan 4D. 

Tahapan yang dilakukan pada penelitian ini adalah tahap pendefinisian 

(define), tahap perancangan (design) dan tahap pengembangan 

(development). Instrumen penelitian ini meliputi lembar validasi yang 

divalidasi oleh 3 orang dosen ahli dan lembar praktikalitas respon guru dan 

siswa Kelas IV SD Negeri 26 Nanggalo Kabupaten  Pesisir  Selatan. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis corel draw pada materi siklus hidup hewan yang telah dilakukan, 

dihasilkan media pembelajaran interaktif berbasis corel draw yang 

memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase rata-rata 91%  dan 

memenuhi kriteria sangat praktis dengan persentase rata-rata 94%. Hal 

ini menunjukkan pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

corel draw pada mata pelajaran IPA Kelas IV SD Negeri 26 Nanggalo 

Kabupaten  Pesisir  Selatan sangat valid dan sangat praktis untuk 

digunakan dalam pembelajaran IPA khususnya materi siklus hidup hewan 

untuk siswa kelas IV SD. 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Pembelajaran Interaktif, IPA, Corel  Draw. 
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