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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran ular tangga 

pintar pada mata pelajaran IPA kelas IV SD yang valid dan praktis. Jenis 

penelitian menggunakan penelitian Research and Development. Media 

pembelajaran dikembangkan dengan memodifikasi model ADDI dengan model 

pengembangan yaitu analysis, design, development, dan Implement. Penelitian ini 

dilakukan pada semester ganjil tahun ajaran 2021/2022. Intrumen penelitian 

meliputi lembar kerja validasi yang divalidasi oleh 3 orang validator dan lembar 

praktikalitas guru dan siswa. Hasil validasi media pembelajaran ular tangga pintar 

pada mata pelajaran IPA kelas IV SD berada pada kategori sangat valid dengan 

rata-rata 0,86, Validasi materi pada media pembelajaran ular tangga pintar ini 

berada pada kategori sangat valid dengan 0,95. Validasi materi pada media 

pembelajaran ular tangga pintar ini berada pada kategori sangat valid dengan 0,81 

dan validasi bahasa media pembelajaran ular tangga pintar berada pada kategori 

sangat valid dengan 0,82. Media permainan ular tangga pintar yang telah 

dikembangkan dikategorikan sangat praktis oleh pendidik dengan 0,95 dan 

dikategorikan sangat praktis oleh peserta didik dengan 0,94. Media pembelajaran 

ular tangga pintar pada mata pelajaran IPA kelas IV SD yang dihasilkan sudah 

sangat valid dan sangat praktis dapat digunakan dalam mata pelajaran IPA di 

kelas IV SD. Adapun saran peneliti yaitu media pembelajaran berbasis ular tangga 

pintar pada mata pelajaran IPA kelas IV SD yang telah dikembangkan dapat 

digunakan sebagai salah satu media dalam proses pembelajaran di kelas.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran IPA, Ular Tangga Pintar 
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