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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan e-modul berbasis model
pembelajaran Drills and Practice menggunakan aplikasi Lectora Inspire untuk
materi bangun datar mata pelajaran matematika siswa kelas III sekolah dasar
yang memenuhi kriteria valid, praktis dan mampu meningkatkan pemahaman
siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Model penelitian
pengembangan yang digunakan adalah pengembangan 4-D yaitu define, design,
development dan disseminate. Pada penelitian ini dibatasi sampai tahap
pengembangan (development) yaitu tahap uji coba. Pada tahap validitas, modul
divalidasi oleh 1 orang ahli materi, 1 orang ahli desain dan 1 orang ahli bahasa.
Pada tahap praktikalitas modul di uji cobakan pada 1 orang guru dan 12 orang
siswa. Persentase validitas modul oleh ahli materi yaitu 75% dengan kriteria
cukup valid. Persentase validitas modul oleh ahli desain yaitu 87,5% dengan
kriteria valid. Persentase validitas modul oleh ahli bahasa yaitu 91% dengan
kriteria sangat valid. Berdasarkan hasil validitas e-modul berbasis model
pembelajaran Drills and Practice menggunakan aplikasi Lectora Inspire untuk
materi bangun datar mata pelajaran matematika siswa kelas III sekolah dasar
yang memenuhi kriteria valid dengan persentase 84,5%. Dan persentase
praktikalitas modul oleh guru yaitu 100% dengan kriteria sangat praktis.
Persentase praktikalitas modul oleh siswa yaitu 92,32% dengan kriteria sangat
praktis. Hasil praktikalitas memenuhi kriteria sangat praktis dengan presentase
96,16%. Jadi dapat disimpulkan bahwa e-modul berbasis model pembelajaran
Drills and Practice menggunakan aplikasi Lectora Inspire pada materi bangun
datar mata pelajaran matematika untuk siswa kelas III sekolah dasar sudah valid
dan praktis digunakan sebagai sumber/bahan ajar pembelajaran Matematika di
kelas III di sekolah dasar.

Kata kunci : E-modul, Model Pembelajaran Drills and Practice,
Lectora Inspire, Matematika, Bangun Datar
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