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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran Microsoft Power
Point Interaktif tema 7 Indahya Keberagaman di Negeriku dalam pembelajaran
PKn untuk siswa kelas IV SDN 02 Tanjuang Bungo yang memenuhi Kriteria
sangat valid dan sangat praktis. Jenis Penelitian ini adalah penelitian
pengembangan Research and Developmen (R&D) Yang di modifikasi menjadi 3-
D. tahapan yang dilakukan define, design, dan develop. Pada proses validasi,
media divalidasi oleh 3 orang dosen validator, yaitu validator ahli materi, ahli
bahasa, dan ahli desain. Pada proses praktikalitas, media di uji cobakan oleh 1
orang guru dan 12 siswa kelas IV SD. Data untuk validitas diperoleh dari hasil
lembar vaidasi yang telah dinilai oleh validator ahli materi 91,25% ahli bahasa
84,37% dan ahli desain 96,42% sehingga rata-rata keseluruhan nilai validitas dari
tiga orang ahli 90,68% dengan kriteria sangat valid. data untuk praktikalitas
diperoleh dari lembar praktikalitas (angket respon guru dan siswa) yang
mendapatkan nilai praktikalitas oleh guru 87,5% dan praktikalitas oleh siswa
96,85%. Sehingga rata-rata praktikalitas oleh guru dan siswa 90,9% dengan
kriteria sangat praktis. Hal ini menunjukan bahwa media pembelajaran
menggunakan Microsoft Power Point Interaktif sangat valid dan sangat praktis
untuk di gunakan sebagai sumber belajar atau bahan ajar untuk siswa maupun
guru.

Kata kunci : pembelajaran, pengembangan media, power point interaktif.
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A o it o
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Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca.

Semoga bantuan, bimbingan dan petunjuk yang bapak dan ibu berikan
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