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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan modul pembelajaran berbasis 

scramble untuk kelas V SD Negeri 36 Gunung Sarik Padang yang memenuhi 

kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan 

atau Research and Development (R&D) mengunakan model 3-D yaitu define, 

design, dan develop. Validasi dilakukan oleh 3 orang dosen validator, yaitu 

validator aspek materi, validator aspek bahasa dan validator aspek desain. 

Praktikalitas dilakukan oleh 1 orang pendidik dan 20 peserta didik kelas V SD. 

Dari hasil analisis validitas aspek materi 97,36%, aspek bahasa 90,62%, dan aspek 

desain 93,33%, diperoleh dengan rata-rata keseluruhan nilai validasi diperoleh 

sebesar 93,77% dengan kriteria sangat valid. Analisis data praktikalitas dari 

respon pendidik diperoleh sebesar 88,63% dan praktikalitas peserta didik 

diperoleh sebesar 92,04%, dengan rata-rata 90,33% dengan kriteria sangat praktis. 

Hal ini menunjukkan bahwa modul pembelajaran IPS berbasis scramble sudah 

sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan sebagai salah satu sumber belajar 

atau bahan ajar untuk peserta didik maupun pendidik. 
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