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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang rancang bangun running text berbasis 

arduino sebagai media informsi pada prodi PTIK Universitas Bung Hatta. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan papan running text 

lengkap seperti menggunakan tampilan waktu dan informasi di Prodi PTIK 

yang menggunakan koneksi via bluetooth dengan perangkat android yang 

diinterface melalui bluetooth berbasis arduino. Jenis pelitian ini adalah model 

perangcangan waterfall dengan menggunakan 5 fase antara lain analisis 

kebutuhan, disain, pengkodean, pengujian dan implementasi. Desain yang 

digunakan adalah context diagram, flowchart, desain  input, dan desain 

output, dengan pengkodean perancangan yang digunakan adalah pengkodean 

bahasa c+. Data pada penelitian ini dikumpulkan dengan metode observasi, 

studi kepustakaan dan studi literature. Hasil dari penelitian ini berdasarkan 

pada pengujian alat dan sistem secara keseluruhan maka diperoleh rancang 

bangun running text berbasis arduino sebagai media informasi pada prodi 

PTIK Universitas Bung Hatta dan direalisasikan dengan hasil yang 

memuaskan, untuk menampilkan informasi berupa teks berjalan dan jam 

digital yang semua sistemnya dapat diupdate dengan bluetooth dan wifi. 

Pengujian koneksi bluetooth atau wifi terhadap respon sistem diperoleh 

bahwa koneksi akan tersambung apabila jarak pengiriman data update  

running text berkisar diantara 1 meter sampai 15 meter dengan respon waktu 

bluetooth pada alat yang dikirim melalui bluetooth pada smartphone android 

yaitu 1 detik ketika update data running text, yang artinya respon waktu yang 

diterima bluetooth pada alat direspon secara real time. Namun demikian 

Runing text ini juga masih meiliki kelemahan antara lain,  memiliki daya 

listrik 5 watt, Running text harus terhubung ke arus listrik dan jika terputus 

arus listrik maka running text dan jam harus disetting kembali dan juga untuk 

setting jam diatur di aplikasi arduino pada PC sedangkan untuk setting 

Running Text diatur pada aplikasi bluetooth serial pada android, dan Running 

text microkontroler arduino uno tidak bisa menampilkan text yang panjang. 

 

Kata kunci : running text, arduino, bluetooth 
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