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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

  Rancangbangun running text sebagai media informasi pada Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Universitas Bung Hatta, 

perangkat disambungkan ke bluetooth telah direalisasikan sesuai dengan 

tujuan yaitu merancang running text via bluetooth dimana pada tampilan 

runing text dan jam dapat di ubah-ubah tampilannya melalui aplikasi di 

android yang terkoneksi ke bluetooth. 

B. Saran 

Pada penelitian yang telah dilakukan ini, terdapat saran yaitu 

pengaturan text pada running text untuk pembuatan nama ketua prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer pada running text di bagian 

bawah dengan tetap diam dan tidak berjalan. Dan juga pada pengontrolan 

ini dalam pengiriman data runing text masih dalam koneksi bluetooth, 

maka dapat dikembangkan dengan Update data sistem running text pada 

panel LED matrix p10 melalui perangkat smartphone dengan aplikasi 

mengunakan sistem update data jarak jauh misalnya menggunakan 

Internet of Things (IOT). Dan untuk penelitian  papan running text 

berbasis arduino  yang selanjutnya agar dapat membuat yang lebih 

menarik dan lebih lengkap seperti menambahkan wifi pada running text 

supaya bisa dikontrol jarak jauh, menambhkan jam  sholat pada running 

text supaya lebih lengkap dari penelitian yang sebelumnya.  
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